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Chaque proposition sera liée a un code couleur. Ce code permet de définir si la
proposition est prioritaire et/ou réalisable. Si les deux ne correspondent pas, les deux
couleurs sont mises en place, avec a gauche la priorité et a droite la faisabilité.

Rouge : Priorité absolue / Réalisable tres difficilement
: Prioritaire / Réalisable difficilement
Bleu : Peu prioritaire |/ R®alisable avec un pel
: Pas prioritaire / Réalisable facilement



Quoiqu’on en di s e faitVivee lefeueMa ptus dompléte a ee jour.\Quétes, Sugaes,

Donj ons, Economie. Le jeu tourne bien plus auto
réduite ou d’'une facon occasionnelle | es joueurs
beaucoupd e déf aut s, dont un probl éme de rétenti on, C

LIA est un sujet de discussion assez intéressant que ce soit pour Dofus ou le monde réel IRL de tous

l es jours. 1 est treés dur cdneradictoiré vwus ma direz). DaAs q u i .
Dof us, | "-rfcragttr § ,0umé@éme s’ i | se réduit parfois a
monstres peuvent ainsi avoir plusieurs dizaines de milliers de points de vie, 20 PA et 10PM ou 100%

de résistancesdansn ou pl usieurs ¢€él ément s. C'est assez s
de « Je | ' ai battu alors qu’il est plus fort g L

puissants, ont de nouveaux effets pour rattraper des erreurs et surtoutes les classe ont gagné
des sorts de placement. Car cette mécanique est certainement celle qui est la plus puissante. Vous

maitrisez | e placement d” un Donjon et ses mons
toucheront pas et vous maximiserezsvdégats. Que ce soit par le retrait PM ou les sorts de poussée,
l es joueurs ont de plus en plus |’ avantage sur |

équipes Pand#op-Eni ne sont plus obligatoires méme si trés répandues et encore nettement
supérieures. Toutes les classes sont jouables contre des monstres.

D" un autre cb6té, on remarque que distasce domineats e s «
Les monstres ne sont pas étudi és povuronfti nppars ad el
mécaniques pour lutter contre le retrait PM (téléportation, bonus)

Mais, il subsiste des retouches a effectuer pour que le PvM soit viable et puisse quasiment tourner de
lui-méme sans méme ajouter de Donjons.

Actuellement, la tendance semblé 8t re dir{gBERIWN&r S | le®rstduchés Ay TS C
serontelles aussi longuesarriverque pour les Cra®

1. Les Monstres et Donjons

La difficultédes Donjons

Le probl éme est actuell ement dniveauxssént imadapt&.car D' un
beaucoup trop compliqgués a appréhender au niveal
si mpl ement pas élegsdanjbris & THE manqoede difficulté.ut r e,

Pour les exemplea basniveaux/moyen/hautsniveaux :



- Monstres accompagnant l a Reine Nyée : L' Ar ar

précoce pour une zone de niveau-800 |, en sachant qu’'ell e a b5
également pa mal de problémes (trop de points de vie ?). Les autres monstres sont ok

- Cave du Toxoliath : Beaucoup d'effets non e
sectionEtats.

- Chéne Mou : Le Monstre inflige beaucoup trop de dégats et avec ungraople portée pour
son niveau (en sachant qu’ il n"est pas seul)
- Kanigroula Le Kaniglou a des valeurs de soin qui sont assez élevées, voire trop.
- Voliére de | a Haute : La zone posseéede un f e:
inégaux (Mention a Truchmuche)

Le probléme de la difficulté pour lesdonjons THS 4 A R2f Sa yS NBYLX | OSy i | o0a
Pourquoi ne pas ajouter deouveaux succespouvoirchoisir entre les anciennes et les nouvelles

versions (sans bonus ou cosmétiques) oairé varier les donjons vague/sans vague/avec un
modificateur (mécaniques fatales, plus de Vi&? Certains des donjons ont vraiment une difficulté

ridicule (Dantinéa par exemple), méme pour des monocomptes avec des classes sans synergies. On

noteraquecer ai ns donjons sont en | ’'état difficile mai
t el a cause du multicompte ou des sites d’  astuc
pokemon avec une soluce, évidemment ce sera moins. dRedite mernion a la Missiz qui a une

di fficulté nouvelle a cause d’ un bug.

On a aussi un probléme quand plusieurs personnages entrent dans le combat. La déigofiénte

RQdzy S Tl 2y (i RRBalpluparEdel dbrfoyisisanSun erfer a 5+ personnaged (saux

pouvant se gérer a distance tel que le Nidasce sans parler de la lenteur des comb@ts probleme

ne s’ obselfdz@t slr NI Al Nét fedngermeddhié ldz grpupes de joueurs «-non
préparés » (les multicomptes avec des équipes p
d’ aut ant plus visible dans | es di mensi ons, avec

Revoir certains vieux monstres

Il y a quelgues années, la solution de simplicité pour ajouter des monstres était de fawardetes
élémentaires On a entre autres les Pious, les Kwaks, les Scarafeuilles, les Dragoeufs, les Bworks, les

Kitsous ou | es Ch a mgnaedondal,ces gddrniers paddgentbeaucoup dersortd e s i
de classe (surtout |l es Bwor ks) . Avec | a 2. 46, I
pleins de nouvelles variétés | | faut continuer, d’' autdhbuguoéesl

jeux du Krosmoz (Dragoeuf a la coque, Dragoeuf poché étant mes favoris. Sérieux).
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Si le probléme de la refaisabilité des vieux donjons estseénis ol ue par | i nsertion
recettes de ressources du vieux continent, certains mosatestentinintéressantset ne donnent pas

envie de les taper. Que ce soit au nivegraphique (Craqueleurs uniformes, Rats Blancs Noirs et
Spinchter Cell bien plus classe dans le Dofus Monsterau nivealgameplay(Pénates du Maitre

Corbac). Le donjoa été retouché avec la refonte de Cania mais le principe du monstre est resté le

mé me , alors qu’ il est censé étre badass ! Le Ma
vieille chouette qui passeson temps sous sa carapace, a dormir visiblemegs monstres

| accompagnant ne sont pas mi eux,sansliametle Gonbacau B u v
Apprivoisé et ses animations looooonnnngues.

2. Drop et Multicompte

aborde | e sujet avec | autre et vous retrouver
tre résumé a une feature. Avec |l e temps, |l e dr
ressources coltant des centaines de milliers voae dhillions de kamas (étonnamment sur Mériana

J
é

lec ccudre MC est toujours a 250.000k alors q-u’il S
méme,y Q S Esiun mhlet les gens le pratique soit parce que ca leur plait de contréler plusieurs

persos, soitpar ce qu’ il s ai ment l e jeu et |l e découvri
dépendent toujours des autresn achetant des ressources, en participant aux activités du serveur et

autres.

Le vrai probléme du multicompteéside dansune minorité, profitant du moindre abus possible ou
repoussant ses limites (je serais bien tenté de citer Ecaramel sur Dofus Touch avec ses x tablettes mais

j e n’ervie deptagoex sur des joueurs en particulier) notamment viarlekes a succesu le farm

intensif, géérant des milliards et des milliards de ressources. Il est vrai que les succes sont pour
certains un peu trop généreux, mais | e probl éme
de personne (couplée a | " ancienneté du jeu).

Le but des restrict ipasrds pémplisela magoritépdeso jpuewssejouamt’ e s t
“normal ement” (Je mai nt ideérsi ngtueer diet ,munhatiisc ocnipetset
limiter ceux qui posent en probléme en leur mettant des batdass les roues en faisant passer le
message. L' époque Shatofu n’'est pas une bonne ¢ép

pour tout | e monde et ne | ' est certainement pas
laisser sur le cagau les nouveaux.

Je propose donc deux gros fixs concernant le multicompte

9 ¢NRdz@SNJ dzy Y2&Sy RS f AeSliNdlet Sudces@@ry ledicBripteReRd dzy' 2 2
instaurant des limites (4 Comptes pourront générer des ressources, aprés 4 cela fonctionnera
comme | a mutualisation). Si l e compte n’' est
connecter (comme pour les Servelire mpor i s et l'lyzael l e) . C' est
mul ticompt e, permettant d’  enfin mettre | es pi

{1 Brider le drop si plus de 5 personnages partagent une mémedRs un combat. Ce malus
serait progressif et appliqué a tous les pensages présents :
5 Personnages-5%
6 Personnages-10% de génération de ressources
7 Personnages-20% de génération de ressources
8 Personnages-25% de génération de ressources
C'est un petit malus, mais significatif a | ¢
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Le bu est de créer uréquilibre entre génération et obtention des ressourcasitrement que par la
destruction. Il faudrait en plusppliquer des modifie (surtout les ressources de
Boss, les ressources de Monstres sont généralemiiiigées dans les quétes et rapidement dans les
items). Globalement, a moins de 4 Personnage®, devrait y avoiaucun impact.

3. Défis Communautaires

Les défis communautaires étaient ueecellenteidée mai s tout e | a arp@satti sat i o
top (investissement des joueurs, failles, communicatiod. feature est abandonrgé et peu
remarguerait sa s updiplessnyestio dedansl Hos des livpse en ar@antgar t
exemple ou les joueurs pourraient gagner des équipements, des kamas

ou des jetons de Il oterie. M enfin, je ne suis pé¢
serait risquer de se mettre dedans sans espérer de trop gros retours). Si ajoutside

multicompte il y a, il faudrait aussi en avoir dans ce mode de jeu. Un joueur Multicompte gagne ainsi

2 a 8 fois la récompensee qui estnjuste pour le créateur du défi mais aussi les aut@mbalement,

toutes les features englobant des transfertde kamas, ou de gains, devraient avoir un recul par

rapport au Multicompte.

Et aussi, ajouter une limite de tentatives personnalisable permettrait de vraiment créer des défis
difficiles ou nécessitant déja un minimum de maitrise.

4, Quétes et Suaes

Le Monde des Douze est grand et sans guide externe, personne ne peut trouver toutes les quétes du
j eu. 1 f a u d riraicateur dua la sartel du mahéerimettanh de savoir combien de
guétes sont disponibles dans une zone, en pouvant les trier (répétables, principales, dans un succes,
etc), ou au moins le faire pour les quétes principales/madudans des succes.

les types de quéte

lya des milliers de quétes sur PNJ et bien plus
guétes répétables / non répétable a été une des meilleurs choses qui soit arrivée, pourquoi ne pas
faire la méme chose eorganisant les quéte® Les pintsd * e x ¢ | amat i oserhiéntrouger r ogat
pour les quétes avec Dofutaune sia quéte est incluse darsiccéu verte si elle est toute seule. |l

faudrait aussi ajouter la possibilité dersulter le Succés/Dofus paunn simpleclic sur le point

d’'tienrrogation (ou dans | ’interface de discussion
L
v v
- = -



Amélioration des interactionsivec les PNJ a la touch

Les dialogues de quétes sont excellents quand on les lit. Cependant, rien ne nous Yy incite. Je me
souviens de gquétes avec des PNJ pouypanter dans le chat et via une bulle de dialogue (events du

chdteau d’' Amakna, a Pandala), pourquoi ne pas r é
I'l faudrait aussi que | " interfaceaveceoodsualdPNgues s
comme sur touchdésactivable évidemment) et dbsutons séparép | ut 6t qu’ i ncl us jus
du dialogue (pour vraiment faire un espace dialogue). Ce serait beaucoup plus esthétique et immersif

gu’'une béte interface comme t gibletserasilal moms possible es (s

RQFYAYSNI £33 tbw RIEya) 58 AyYGSNFIOSa RS RAIFT 23dzS

Lle dos Wabbits (o do fa Cawot
= iveau 45 - L

.

234N

dieu Lenald. Non seulement |

icu & ta lencontio avec lo Wa 88
plus tu fasvaincaen 16
éniablement le si

oul

» TG
s Se renseigner sur le pouvoir du Wa Wabbit,

€ N2 2 'L it b > (7 - N on 2 ® X "‘

528

Crédit image Papychat.fr)

Indiquer quand une quétele Dofus est disponible

Un nouveau se saura pas forcément quand il peut commencer ce qui est pour@miziiiljeu. 1

faudrait ajouterune notification quand une quéte de Dofus primordial est disponibd¢ surtout

ajouter unecatégorieau-dessusde quétes principales Dof us Pr i mor di aux” . Avec
| " ébéne, ce serait guand méme un must

Mettre a jour les vieux dialogues de quéset items de quéte

Certaines quétedemandent des ressources spécifiques ou donnent des recettes secretes, indiquant
parfois des ressources qui n"existent plus (Fri
changer les traductions, pourquoi ne pas rendreleges plus interacties? En listant par exemple

di r ect e meliguablelcomme dams I chpt. Cel a éviterait de devoir
gue |l e texte serait |ié a |1 D de |I"item plutodt

Quéte duDofus Vulbis

L’ i mpl anterposier aiotn c QidtesededIDofesr cmai s ét ant donné (q
religue assez spéciale, pourquoi ne pas le laisser en drop et ajoutagspéciap our ceux | ' ay
obtenu ainsi. Par exemple “Fruit du Hasard” ?

Plus de développement autour dBroupik

Je serais heureu¥ous avez construit quelque chose autour de ce personnage Troll qui vous dépasse
surement, mais ce serait pasdionnant d’'en appren

9



aSGGONBS t 22dzNJ f I ljdzsiS RS fQ9GSNYySttS az2raazy

Mal gr é | ' aj oturte dsuurs uscicxe,s eqlulae n’' a pas du tout €t
monstres (jusqu’'au niveau 180) appamanstres)l Egaui s ( s
devrait | a rendre plus “éternelle”

Modifier les gains de kamasur certaines guétes

Je parlenotammentdes quétes de la base abyssale qui permettent de générer a partir de rien des
sommes astronomiques de kamas (40.000 ° 80.000 ° 80.000), alors que les monstres ne sont plus aussi
durs qu’'a |l eur sohedimordt qae 4 ' atgd e‘ssuipmri mée”

Modifier les objets liés au personnage et au compte

Au fil des quétes, on en accumule un bon paquet. @eux f ont partie de | ' histo
o n n 'facénpent &nvie de les détruire. Alors pourquoi en metteerct ai ns a 10 pods,
ou encore a 3 ? |l faudrait uniformiser le tout (tout mettre-& B) car ils prennent une place

conséquente dans nos sacs.

Pouvoir supprimer des objetde quétes surnuméraires

Galette d' Il ncarnamLbesigneds PandaiapaFol adeabban R
dans | e sac et il n"y a aucun moyen de destruct.i
les détruire, pourquoi ne pas élargir ¢ca a toutes les quétes ?

Quéte duDofusKalyptus

Je ne pense pas que la zone ait besoin de refonte, mais une nouvelle série de quéte serait appréciable
et quoi de mieux pour ¢a que le Dofus Kalyptus (en uniformisant son bonus et en ajouteffiétin
kisscool, par exemple +5% de pp tous les mlmts). Le Dofus Monsters a déja une histoire toute
tracée et nous laissigavec une case Skeukeste, il y a des choses a creuser !

10



Plus de Métasucces

lls apportent plugle liens entre les extensions et de motivatian t out ter mi ner . Entr
déja proposé :

|l

Nouvelle Marche Rassembl e "La Traversée du Désert, A (
Voleurs, Sa place est dans un musée, Un Sacré Terrain de Jeu, Roc Des Salbatroces, Base des
Justiciers, Nimatpia, lle de Kartonpath"

=> Toutes |l es nouvelles iles et extensions ps:a

La Faune de CanicRassemble "Gliglis, Trools De Litneg, Bworks de Cania, Ruffians de Cania,
Automates des Brigandins, Kanigs des dents de Pierre, Truches" => Il y a normalement des
métas succes pour les monstres de grosses extensions, mais il y en a pas eu pour cania.
Lanouvelle sélection : Rassemble "Chassouilleurs,-AaékWabbits Mutants, Serviteurs de
Dramak, Villinsekts, Dopeuls, Krobes, Tempéte de Sables"

=> |dem que Cania.

Monstres en 4 dimensionsRassemble "De simples pions, Passer le Temps, Malfractarrés, L
ruée vers | "Or"
=> Pour mieux intégrer Ecaflipus au sein des autres extensions

Héro des lles Rassemble "Le Marchand de Sable est passé, La Chasse aux Chasseurs,
Bi belots de Wabbit, Y a qu’' Otomai qui m' ai |l | e
=> Voir Nouvelle marche

Coup monté: Rassembl e "L’ éIl eveurique, Géné&aidnV'mo i , Géné
=> récompenser |l es meilleurs éleveurs (enfin

Toi Contre Moi Rassemble "Mission Impossible, Mission Impossible II"
=> Aucun | ien entre | es deux pour |

i nstant
Je vous trouverai. Ou que vow®yez : Rassemble "Et au milieu coule une riviere. De sang,

Les Voyages déforment la jeunesse”

=> Pas de vraie raison pour cedBuia part lier exploration et monstres

Bipolaire: Rassemble "La cité de la Peur, La cité Blanche"
=> Simple rassemblement des succés d’ explo d

sdzfa RS O2R&S$O¢éhmBYe " Un Disciple Modeéele, G uf

Di mensions, Le Repos du Dragon, Roi des Roi s,
Poil de Cawotte, Abysss , Repaire de Skeunk, Entre | e Mar:
d"avoir accompl i la quéte « Un ocuf pour Ecafl
=> Rassemble | es Dofus “de seconde zone”.

Ces affaires restent dans mon sac, votre main y compRassemble "Prime a la Chasse",
“Pol Merest,t es et Prison” et "Justice est faite
=> Réunit tous les avis de recherche

Petits et Grane : Rassembl e *“ @Qdauessrtamantagnez” et “La
=> Rassemble les extensions de Frigost

11



Pour les super succes, deuveaux paliers pour les quétest points seraient appréciables (1400
1500 quétes, bient6t 18.000 points)

Je sais que |’ é&qQuicRazin RSs tad g0 FEpsdtwWzpvaufr A ichdzue
ajouter un, mais lié a une éventuelle quéte de présentatiors@ec c € s demanderait de |
et d’'avoir juste participé a un match de Kolizeu
content ! Il faudrait aussi en faire de méme pour les chasses mais avec comme conditions

suppl ément ancoffreset wh coffra derotenie. u

On attend toujours aussi deouveaux succes pour les métiefdepuis la 2.29 je crois). Peétre pas
monter tous | es métiers 200, mais par exemple “R

”

200" , “Untheé ismégémudr ant , et c.

Dernier petit ajout a f ai r ecombatge lds vieuxmirdongpns’ un s u
serait un bel homme aux mimakfus et secrets du jeu. En ajouter regroupant les coffres cachés

serait génial aussi !

récompenses de succes

Ayant fait un peu d’' élevage, je trouvais assez p
pour accepter un succes et récupérer les ressources. Pourquoi ne pas ajoytessiailité de

récupérer les kamadNB & & 2 dZNDS &k 2 Ny SY Sy (i & ® @outéerNga@antLUadpbuion f QS E LU
“Tout d’un coup”). Paud esseroainte meindms pertattiigue s!, (c’
facon assez buguée/mal expliquéen se déconnectant avec un succes donnariitte/ornement, on

le gagne sans accepter le sugces

5. Challenges

C’est une feature assez automatique maintenant a
aux combats sans idoles et ass ez fdursmpctes poarnt |, en
gardiens de donjons. Une nouvelle fournée (avec des challenges secrets ou ultra rares comme le Cheat

des Devs v2) serait assez cool et pas forcément des plus dure a implanter.

Réquler le Ché

Quel | e e st mettre dahsiuh gombat sahe initlateve ? Dans un combat de quéte ? Dans un
donjon 200 ? Globalement, il faudrdiempécher d'apparaitre aprés le niveau 150 pui sque Cc ' ¢
vraiment une plaie.

Modificateurs

C’est une mécanique assez bonne, méme si je trolt
Enutrosor, quand gu e lclhange toutes kb mingtasit d & ' & sft ann mesmu,p pi
si on est en train de tryhard un combat de quéte ou uontdge. Des rotations aléatoires sans remises
toutesles6l 2 heures seraient mieux. Pas trop |l ong si
rapi de si qguel q Globhalementlesuld moelificatgurs 8'dnchairemt normalement en

moinsd” une semai ne)

12



6. Recherche de Groupe

/| QS&ad dzyS TSI ldanBetrdreiyiphhtdeSy o SZnci en maj eur prob
n"était jamais mise élmnreaherahe te grogeumitdu &repnésentéeb | it 0
sur Incarnam via le tutoriel et le donjon de Kardorjrtout en étant accessible directement auprés de

tous les portiers de Donjonis

Elle devraiiussicomporte denouvelles conditiongldoles, type de classe, disponibilitéh calendrier
hebdaonadai re pour r ep ér elas pessonndges dispeniblesesur une plage orairev e u r
précise pour un donjon précis.

Je ne ferais pas Donjrfsfntersenvéurjedpensedgeertes dedsonmt autteeckose

a faire que de coder un KIS V2 ~~, Cepenuwhant, s’
section «combats de quéte> et une section «Event», ce serait vraiment top (Donc possibilité de

créer degneetings, pas présidentiels évidemment)

7. Dynamisme

f SA& LIASNNBEAE RQONYSA 0xAQBSNYySoO

C'est une i dée que |je trouve assez intéressante
pourrait ajouter du challenge pour les joueuPyM les plus demandeurs. Le concept serait donc

d’" ajouter a une ©pierre des monstres et Boss d’
impossibles (Harebourg + Razoff). Cela pourrait se faire par un item mais aussi par un PNJ. 4 Boss serait
évidemmen un max par pierre d’' ame et il serait poss
serait aussi par | a méme occasion cool d’" ajout er
deux cauril'els€éure des !sppumRazsofaf sdaméboualgvapaut Mort ¢
pour Bethel + Solar.

lls pourraient aussi étre introduits dans les défis communautaires en fournissant les pierres aux
participants (s’ils ne réussissent ptamselsolilss perd
recommencent a volonté).

Les gains d’" XP / Dr ops psuwéviteitmitabus €é vi demment suppr

Pour ceux qui ne connaissent pas, sur Wakfu, le jeu nous propose parfpistitegvents de zone
ouvilfat par exemple tuer xXxx mobs pour une petite
de ce jeu, mais pourquoi ne pas faire de méme sur Dofus ? Cela ajouterait un peu de dynamisme aux
zones et au farm. Plus globalement, Il pourrait en exister 3 types :
1 Al'échelle de la zongpermettant de gagner des ressources hebdomadairement seul
1 Al'échelle du serveurpartagé avec les membres d'une méme guilde et avec ladder associé
entre toutes les guildes, permettant hebdomadairement de gagner des jetons deskotri
des ressources. La guilde farmant le plus serait récompensée, mais ne pourrait plus participer
a la prochaine édition. (avec enregistrement des membres pour éviter les changements de
guilde)
1 Al'échelle interserveur partagé avec tous les membresml'serveur et avec un ladder
associé entre les serveurs, permettant mensuellement de gagner des mystery boxs, bonus
d’"xp et kamas.
Plus que du dynamisme, cela ajoutefaiS LINRA y OA LIS R §cdmpétiNdn BiterdeBveuR Q1 & NJ dzt
en faisant lutter les seaurs les uns contre les autrastomatiquementet encontinu !
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Le principe de ces deux idées est simleouver un moyen de rendre le PvM dynamique
autrement que par les quétes/succés/events luidonner un peu de difficultépour contenter les
plus aguerris (cc Volcasaurus). Il faut que le pvmesictifet donne envie d’' étre f

y étre forcé
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Le PvP, tout le monde connait. Et pourlden nes r ai sons. C’ est | e co6té

jeuxvidéosMé me sur Wow, c'est | a feature miseaen ava
plus discutée, méme si elle ne draine pas forcément le plus de joueurs. Dofus a une stimaitiine

a Smash je dirais. Une partie esport du jeu veut
grande, veut juste avoir son jeu poupunéfasemuser .

Personne n’est vrameentPuR ¢(wuPuM. ubiugue que r1 e|]

co6té PvP qui | " emporte. Le PvM n’attirant plus t
modes de jeu.

1. Kolizéum
Avec | e systeme de | igues et saisons qui arrive

MERCEkincerement, ¢a fait du bien au jfumé me s’ i | aura des &éf andtess,t €
pasgrave, vous faites de votre mieux)
Cependant, mémen regardant bien les annonces, certains points essentiels ne sont toujours pas

résolus.

Ajouter une série de quéte pour présenter le Kolizelin

Certains joueurs commencent Dofus pour le PvP. Et ils chercheront longtraps de découvrir
comment en faire (sauf s’il deman/d@S&url 2NN lofr uRn
ce genre de situation alors que les chasses, par exemple, ont une quéte a Astealieci devrait

présenter notamment les différents ndes de jeu, pratiques, lexiques et ladders, comme un tutoriel

le ferait sur un autre jeet mener sur un succes, voir parti€xétes et succes plus haut.

Toujours plusde récompenses

Et changeant réguliéremert Un boucl i er en boutique ce n’est g
ou régulierement de nouveaux objets soient ajoutés, voire retirés de la boutiquecpéer une hype

autour et gonfler la destruction de Kolizetonpar les cosmétiques. Cette immenslestruction

permettrait par derriere de se laisser une petite marge pour ajouter des gains supplémentaires de
Kolizetons | orsque |’ on fait, par exemple, des s
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MAGASIN
.

Trautes catégories
Casque d'Hemorag'T
*. Sunweau de Kol'Oha
“Scalbe de Spyro
Rramkram
Capede Decimor
Bouclier de Decimor

‘a? Zasque de Decimor

% oouclier Sauce Fotome

-
@m=="Ccffe de Lucra Lucky

(Concept de Silam|inou du forum Dofug€heckez son boulat engagede il a du talen)
(Contrairement a moi)

Multicompte en 3v3 Equipe

Quais bon bah faut bien qu’ il i mpacte cet aspec!
d'inscrire 3 de ses personnages sans contrepartie. Attention, je ne parle pas de malus ou
d’augmentation du temps d’ aleune petitevariarte®isuhjeuew ' aj out
est multicompte(méme systeme de détection que sur llyzaelle et Tempdr&)ra moins de chances

de tomber sur des joueurs en équipe monocompi@®laistoujours une chance quand méme pour
éviter des traptopgs). Cedla \atvite dewenieun probléeme avec les ligues, alors autant

fixer le probléeme maintenant.

Toujours plus denouvelles cartes

Les magni fiques cartes DWS arrivent en Kolizeum
guel ques moi s. C'est | e meill eur moyen pour anir
pomper les assets de toutes les zones du jeu plutét qre&d Sy ). GaitEs $nlihes des concours

comme il y en a eu par le passé pour implanter de nouvelles dafase participer la communauté,

c’'est toujourls une bonne idée

1vl

Je n’ ai me pas tlepagquantedoutefaisdde terdpen tgmps) mai s un truc

constateé et qui fait assez bizarre : Croiser de
gue | " on ne croise que cette classe, alors que <c
éviter detop mal traiter | " al gor i tdputer und atite irestricion |, il
empéchant de croiser deux foislamémeclassed’ af fi | ée du moins (ou plu
sans impacter | e temps d’ attente).
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https://www.dofus.com/fr/forum/1069-evolutions/2276189-imaginons-prochains-objets-cosmetique

7

2. wST2y (S RfilddsQ! g! Si

AvA
L’ AVA est un mode de jeu i mport an iNiveambadckgourgflui n’' a
peu ont vraiment apprécié | entour | dNwgaesodalai t e p

mettre en concur r enuoechondecidéeNiyaau dardeplay mnc’’ eesstt pcahi an't
guelques adeptes pratiquent régulierement quelque chose qui aurait du regrouper des centaines de

personnesissuesduserveatrd’ al | i ances di fférentes. Aujourd’ hu
d’ une deipasaringset 2 Alliances (généralement une attaquante, une défensive et une qui
regarde). Niveau récompenses el | es sont PvM pour unNwende PVP

économig elle entrave le recyclage pourtant un moyen génial de destruction de ressoagresdir
az2y dziAtAalrGAz2zy b G2dzi €S Y2YRS YIFAa RQ)INUANBE f S

L’ AVA n’a que des déf au sepeum (styleRandors) aved ddbancgs | i f i é s
gigantesquex omport ant tous |l es membres PvP actifs et
alliances ne peuvent rien.

Attention, je ne dis pas que le Bonta vs Brakmar était mieux (au contraimyfitast des mémes

probl émes avec un Al i gne mdlfauttrdaueeuajte choss, et défiauth ant s
appliquer des correctif€achemiséreen attendant/ QS &G dzyS YI dz@F AaS ARSS RQ
0QSy Said SyO2NKBj ddd/ SR Qb (daaS yYRNIBI FRAS3ES LI 2 Yo S & - LJ2 dzNJ d.
étre pas celui nécessaire.

T CFLANB [jdS t8a '@

& RS WSOKSNODKS yQlCasonNI A 33485
uét t o

A

des monstres de ( es. Ré c e mmeptein Pandala Eau a i

(Oni). Quand j ai voulu mp des membres de | i

|l e faire payer. (1M je crois). C’'est compl et

déja des bonus (métiers, monstres étoilés) alorsnsplus il faut se foutre a genou ou prier

gu’'une alliance | es défonce pour avoir un mor
9 t SNY¥SGONB | dz LINPLINAS(GOFANBE RQdzy Y2RdzZ S RS NBO

euledroitdelemettre J’' ai perdu 2 aiecpyw |l emnrrsé cwpnémree 1 au r

ne m a jamais rien rapporté. Je sais bien quce
1 Délier le systtme de GuildeR dz & & & (i § Y S: LiBr@ds tldusysieides a attiré plus de

probl émes qu’ il n"en a résolu. Les aligneme]

guildes, pourquoi pas les alliances ? Elles deviendraient alors des trés gros regroupements de
joueurs et plus de groupes geueur, en améliorant un peu le social du systéme.

1 Ajouter plus de limites ou de moyens (de division, de lutte) pour faire tomber les grosses
alliances: Il est anormatj u ° u n e pasbkédd laanmitiéedu serveur dans ses rangs (ou rien
gue 1000 Personmpes). Par exemple, permettre a tous de saboter un prisme mais en
contrepartie afficher son nom. Il faut penser a des restrictions strictes, mais sans oublier de
réprimer les alliances mules.

T Je sais bien qu’il y a de sesecostinentemaiscesstceuaeyr oup ar
raison pour se farcir des prismes affaiblis a63Heures du matin? C’' e st ca | e
|l i nvestissevwvidda?® dans un | eu

9 1'22dzSNJ dzy aGSYLA Y2NIié¢ 6L dza INI YR aQAt Sy ¢
cas) 2P NR |j dzQdzy'S | f £ A I y O.3es@utresiakiaNdgs posgédantSndgs grand NB
nombre de membres ou de guildes (de2W% ou plus, sans possibilité de jouer sur le systeme
en virant temporairement des guildes pour abaisser le nombre) ne peuvenafihguer cette
alliance durant un intervalle fonction de | " ¢
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Guildes

Le systeme est assez vieux et mériterait une refonte (ajout de rangs personnalisés), mais il a maintes
et maintes fois été ditsquecelarsa i t trop colteux. Tout ce que |
despetitesaméliorations au niveau des interfac@&ir section Interface®ju de mécaniques précises.
9 t SNY¥SGGNBE RQAYGSNRANB t dzy LISNDEeAr&dzldanRS NI O«
peu la génération de certaines ressources tout en permettant au percepteur de récupérer
d’"autres ressources plus rares sans se souci

pods)

T t SNX¥YSGGNBT RIEya QI yydz AeNBnuyam 8n liddyerdiudzAiclied] LJ2 dzNJ
Txt, HTML, PhP, une page profil ou une page
en jeu c’'est pas pratiqgue.

9 ''22dzi SNJ f I L) & aA o \Bortaiiedne Baknfakedny, SlélitredAMmBknékdak, f R S
Suf oki €ene al.y gnement serait purement indicati
changements de gameplay pour | es membres ne p

un petit logo a cété du blason ou de nouvelles attitudes
1 Ajouter la possibilité de2 y & dzf G SNJ € Id’ Rini SmeRtbSyel NdSaSh's une gui

3.

L" Esport en csplbmissah(SiteudédiéeDWS,e¥eutulser, mai s en j eu, cC ' ¢
paire de manche. laudraitd o n ¢ mi e u x &ctéb aux l&dderselirecteanent via le batiment

du Kolizeumpar exemple owes statues interactives avec les Top Players

Le joueur devrait auspouvowconnaltre ses stateRatlo V/D, Kills, Cote, Score de ngues) directement

via | ongl ef2 didRIAINA A AcitSNI RQlF yOASya O2Sldzh LA SNE
historigue( sauf s’ il s ne sont pas de son serveur).

Les anciens ladders de chaque saison devraient aussarétia’és et consultablesur le site ESport

Demandé depuis un bail et devenant nécessaire avec des projets comme le KTA ou Krofus, il faut créer
(création, regles, cartes, inscriptions, récompenses, etc.) avec de

nouvelles carteslans la zone Goultarminator! pourrait partager des outils de dev de la recherche

de groupe, faire les deux a la fois serait une bonne {tEedeux sonde plusen plus URGENT.SI

est nécessaire dpromouvoir les Tournois notfficiels qui font vivre les serveurs tout en progant

des modes de jeu nouveaux (SH Cup, 8v8, 5v5, combats avec idoles)

Globalement, le systéme de ligues et saison est une trés bonnebddmer des objectifs réguliers

aux joueur s, c’'est ce qu’ il FAUT f ai rrmouveabkai s ma
Y2RS&a RS 2Sdz SiG dzy Lipazxéndple, dis matghsiaver Kofizétans Suyp&rdsé

x2).Le joueur doit découvrir le jeu a chaque mataménme s i ca fait 10 ans qu’ i
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[Pour les joueurs Cette partie est toujours un peu plus épineuse, surtout en ce qui concerne les
Armes et Classes. Ce sont davanewdgisgsaléusetaavi s pe
mesure. Ne vous focalisez pagiiBssus, oR]

Et go mettre Maladresse a 2 BA
1. hotGSyidazy RS f QSELISNASYyOS

Pl ut 6t gue de nerfer |l e Korri, i faut nerfer ce

1 a été montré qu’il était trop facile de déto
bonus est toujours trogmportant. Gl obal ement, il faudrait réduire
celle des petits scorekt ce, méme sine refonte pointe le bout de son nez.

¢l dzE ROSELISNA S¢tO&jonisi2 dzNJ £ Sa %2y Sa

Pourlimiter| e f ar m a o ut rdavmaerd étre tépemdames de ilaezoneJa systéeme
similaire au systéme de brisage du coup. Plus une zone est farmée,anbihse r apport e d’' e x

A contrari o, moins elle |’ est par rapport aux al
|l es zones de gains d’ expér iBenévademeent, faiesattertianne s un
comme pourlesidolesme pas avantager | e gain d’ expérience

Choisir entre Xt drop

C'  est une solution que je vois comme difficilem
solutions:
- Limitation du drop Les mules xp guccés de dropperaient plus si elles veulent monter plus
rapidement de niveau (Exemplé&urgénération lors du farm Nidas)
- Stagnation a basiveaux: Un joueur pourra enfin dropper tout son stuff sans avoir pris 5
niveaux de trop

Modifier

Pourtant présent dans tous les jeux, le PL pose trop de problemes dans Dofus (générations de

ressources, mul ticompte a outrance, nouveaux se
prendre des mesures | e | i mit adesmahstressayant gne drape nt  (
grande différence de niveau, c’  est possible main

style 4000). Ceci passe aussi par une modification de la sagesse et globalement de toutes les
mécaniques d’ xp.
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{A | dzOdzy S Y2RAFTAOI GAAVINY OQS&H) BINRES SE>O2 dzNIS a4 & S NI &

y

Il faudrait appliquer undnausse globale de 20%n insistant sur les niveaux 1 a 20 (33%) et 20 a 50
(15%).1l avait été dit avec la baisse de 50% du 1991 1 |j dzSende QI&bRle 3@rhiflaugmentée,
OStl yQI 2FYlFLAa SG4S €S OFrao

2.  Caractéristiques

Il'y a deux choses a revoir impérativement :

1- Les bonus entre les différentes caractéristiques doivent étre rééquilibréses bonus de la voie Air

sont bien trop intéressants et entraine des déséquilibres (accuentés par les équipements avantageux

de la voie). A contrario, la voie Eau est sans rien a part le drop. Il faudrait idéalement que chaque voie

ait un bonus hors cobmat (pods, drop, ou autres) et un bonus en combat (dommages neutre, tacle,

fuite ou autres).

22[F {F-3S&aasS yS R2A0 LI dza [|.TeldNingicqpeNdit tin@ emucleydd A 2y F
certains équipements, mai sluepouelgter contée tePls Blladevraig et u
continuer a influencer sur les esquives retrait et passer du coup a 1 pour 1 (tout en revoyant les stuffs
derriére si nécessaire, en modifiant les vieux équipements par la méme occasion)

3. Idoles

Comme baucoup de features, les IdolgsQ2 y i LI a @NI A¥Sy¢¥é SdzeRE HdzA Pk
scores en 2.46. Et pourtant, elle envoyait du 1| o
on est bien loin du compte et au contraire, cela méme a faipieen la situation.

C'est pour cela qu’il d o i fasionydesgdamilaérsrMinauMeagistrakef ont e ¢
modification de certains maluset surtouten ajouter des nouvelles

Outre cela, il y a deux points plus Iégers qui devraient@regés :
1 Les dommages sur soi (Sacrieur et Osamodas) sont toujours augmentés par les etajes,
fait depuis la premiére refonte Sacrieur que je le rapporte.
1 Ce serait bien deouvoir partager des compositions dans le chadmme des items mais
toutes iées et avec le score affiché (+ les détails au survol). Ex : [Dyaho- Kyoub- Yoche
| Score 999]

(Imagesinutilisées en jeu)

4.  Sorts(autres)

Avec les variantedes sorts communs auraierdd étre retouchés Et | e p e faiseainequ’ on
croix sur leur refonte dans un avenir proche. En tant que caaisére, il serait quand méme bien :
1 Depouvoir débloquer les variantes Eau, Terre et Air du sort Flamifha des Kolizetons si
possible)
1 Depouvoir débloquer une variante de Libétian repoussant une case de moins
1 GlobalementRQIl 22 dzi SNJ RSa @I NAlIyGSat ROl &2daaSNISRS 33 2.
communs en revoyant les bonus des anciens tout court
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Je ne comprends pas pourquoi il s n
une re$yox & 284 YIAa LI & LINBGdSE

ospus prétextea j our s

{2a08YS R®@2\miaStysiedesy

Dans une optique de choix total, il serait mielexlaisser le joueur choisir la Variante ets ranggg u ' i |

veut débloquer. Certains sorts désormais indispe
intéressants pour le joueur ou sont tout simplement trop faibles a leur obtention par rapport un ancien
sort obtenus alorrs. qu’' il s coldtent plus che

Il faudrait, qu’'a partir isserghdisir lagatianté Hdéhloguer ce t o
Ce choix passerait par dd3dints de Variantea répartir. Au niveau 199, toutes les variantes sont
automatiquement débloquées du cou@e serdaicomme les Points de Sorts, mais sans les défaut

Pour | es rangs, il faudrait qu’a chaque montée p
| > appliquer au sort ou de se concentrer sur un s
A noter que le systeme de points de variante suffirait arl@me et que les rangs sont beaucoup

moins prioritaires.

Sorts spéciauk

Je trouve | 'idée vraiment bonne méme si un peu

(Répétitivit¢é perti nence, accumul ation des sorts dans |
un fix pou Nekronix. Seraitil possible de le transformer en vrai sort pour *effin A NBENJ f Q2 y 3§
f QSHFQuaé& pl us affi cshseerz Il'oeufrfdet )mé m®' essit oan peut s’
oblige a retourner au domaine des dieux)

5. Armes

Globalement, il serait bien que TOUS les sorts donnant de la puissance, des dommages, des coup
critiques, des % de dégats finaux ou tout autre bonus augmentant les dégats (bonus comme malus,
dommages comme soinge permettent plus de booster les arme<ela éviterait notamment des
situations suf Q9 GliF fiAlLJdoit se taper un malus de %domma
sort éviterait celaou le Cra, qui profite de bonus monstrgsSa Of  aaSa az2yd | dz2 2 dzh
OF LI of Sa RREDORAXEYFSANI &l ya jdzS tSa RQIFIN¥YSa az2as
gue cela soit en PVP ou PVM. Méme si cela peut sembler comme un nerf des classes de dégats, il faut
percevoir cette modification comme un up. Les classes de soutien peuvent togeasionner de

bons dégéats avec leurs armes, sans étre boostés mais les classes de dégats en occasionnent plus, avec
leurs sorts et sans étre boostés (la plupart le peuvent, la ou désormais, les classes de soutiens ne
pourront plus augmenter encore plussl dégats de leurs armes par rapport a certaines classes de

dégats sans réelles capacités de boost comme le Sram). |l faudrait aussi revoir la puissance des armes

de soin,rendantlavoile u bi en trop intéressant e ssetdongaatrt ai ne
|l ieu a des situations ridicules (lop Feu ?). El
(Descente de | " Eni aux DWS). Je tiens, comme d’'h

« maj cac » avec certaines probléngati e s r éapparues aujourd’ hui
«t 2dzNJ £ YAAS t 22dz2NJ HdmMmE y2dza | g2ya LINBDdz RQAY.
les objectifs suivants :

1 Rendre les armes moins incontournables par rapport aux sorts.

1 Diversifier les actions effectuégsndant un tour de jeu.

1 Apporter plus de choix aux joueurs.

9 'dzaAYSYGSNI £ QFraLlSod Gl OtAljdzS RSa O2YoldGa tzxa
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Pourquoi cet équilibrage ? Les armes ont souvent été une source de déséquilibre dans DOFUS, peu
utilisées a bas niveau et incontournables ath@iveau, elles ont au fil du temps eu un impact de plus

en plus important en PVM et PVP en devenant la source de dommages principale de la majorité des
personnages.

[ Sa I N¥Sa az2yid RSaz2NXIFAa aix STFFAOI OSaonkuEasSt f Sa 2
en permettant de tuer tres rapidement un adversaire, il devient possible de ne plus subir ses attaques,

LI NF2Aa FOFEyd YsYS jdzQAt yQlAd Sdz £S (G4SyLla RQl G
Ces possibilités sont logiguement de plus en plus utilisées en PVM et en PVietetmedtencombiner

trop facilement un excellent potentiel offensif et défensif a la foette supériorité des armes par

rapport a la majorité des autres sorts a entrainé un appauvrissement des possibilités du jeu en rendant

de plus en plus de sorts obitels. Les combats PVM et PVP ont perdu une partie de leur potentiel

GF OGAljdzS £ Ol dzaS RS I &adzZLSNAZ2NRGS RS&a | N¥Sa ac
absolument corriger et améliorer.

A contrario, en dehors des armes cosmétiques,aleses a basiveaux ont des valeurs vraiment

faibles. Seuls les Arcs et Baguettes sont intéressants. Pour les autres, seuls les bonus comptent. On a
parexempld S . NG2y Rdz . 2dzZFGASNI 200 AR 2y ya yégRlde me mt mv
50u6PA ce qui n’ est atuandadcesmeatx, lgs peeureontgénéraldmené 7

ou 8 PA. Un rééquilibrage serait de bienvenue, méme si les premiers niveaux sont censés étre dédiés

a |l a découverte des sort s eutnréelaimnieestre choisnere. Au
arme +1 PA (ou PM) et une arme en vol de vie.

6. Classes
J' aimerais de pas trop m
certainement pas un pro sur toute et je préfadleé s or mai s éviter de dire n
reste ferme sur certains points). Je vais donc essayer de passer rapidement sur toutes les classes en
donnant des pistes (communautaires ou personnelles) et surtout en orientant vers des sujets de
joueursbien plus compétents

étendre sur l e sujet.

Les avis tiennent compte de la 2.48ette mise a jour est selon moi trés bonne et a corrigé pas mal de
points importants sur toutes | es classes. Je ne
il y a surtout du bonLes classes deviennent toutes de plus en plus équilibrées et polyvalébies.

per d I|<«urmeslassec un rokedu PvM classique pour avoir des classes aux potentiels multiples

comme en PvP (ce qui est assez avantageux pour le PvM de.didtmne nt , aucune c¢cl as
vrai ment parfaite et toutes ont des détails a cc
en plus du doigt un bon équilibrage.

Global

Il faudrait je pense uniformiser les taux de coup critique. Certains sorts ojoisudes 5% de cc alors
gue des sorts a 3PA en ont 25.

Les invocations a basveaux sont a revoir Elles sont trop puissantes, autant niveau dégats que
résistance.

Ecaflip

Je trouve la classe assez équilibréeec globalement des voies quidistinguent bien les unes des

autres. A part supprimer les bonus de Tréfle des armes et transformer les Roulettes/Coup du sort en
invocation statique, elle n"a globalement pas be
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Eniripsa

Le nerf des voies Eau et Air par édfets splash est assez violent mais en 2.48, la classe recoit de trés
bonnes modifications que |j'attendais personnel | €
fai bl es) . La Voie Feu est encore na@itdompprédes ses
autres classes.

lop

La classe commencait a devenir bien trop pui ssa
maintenant plus équilibrée, méme si la voie Terre est toujours beaucoup trop avantageuse. Il faudrait
dans | ' i dnéardie idbrtitdé aug autres voies et surtout le petit quelque chose qui fait de la

voie Terre une bonne voie (sans pour autant augmenter la puissance générale du lop)

Cra

La classe est toujours assez pauvecempardailyawmepl!| ay,
an. Elle peine un peu a trouver sa place en groupe PVvP (quoique en regardant les DWS) mais est
toujours aussi populaire en PvM.

Féca

1 n"a pl us ntomentet beaacoup & rerouve en fudl eall PA/Résistancestacié. Ce

n"est vraiment pas un mode de jeu fun, autant poc
sympas mais un peu bof. Il faudrait un peu la retoucher pour Iui donner un peu plus et combler
guelques de ses lacunes, toujours sans trop lnindo de puissance

Sacrieur
Avec toutes ses refontes, | e Sacrieur est deve
rassembl ement de mécanique qui ne | ui donne pas
de qu’ il a épgw i 8tirber.aghki,vedu est fort en PVvP mais
amélioré depuis |l a 2.45) en PvM. L' ambétretiopn d’' en
grande.
Sadida

Le Sadida est une classe assez équilibrée mais qui@naereux problémes
- (Narwick)Les infobulles ne sont pas claires
- Le Retrait PM est bien trop présent sur le Sadida. Son panel deasetrait est assez
conséquent, notamment consolidé par une invocatiosugpuissante»
- Problématique concernant anciennement le Cra, le Sadida a quelques soucis de doublons.

L’ état infecté est partagé avecacluelesmedutres Sc
- Les IA des invocations sont quasiment toutes a revoir
- Quand une invocati on tahimation segoud. Rienfdd béeh géantb r e ,

sauf quand elle se joue sur tous les arbres de la carte.
Sinon, le gameplay est trés biBoelé et les sorts forts sans étre surpuissants (sauf problemes cités)

Osamodas
L’ Osamodas est une classe a probleéeme. Créer wune
base, mai s alors | " Osamodas a décroché tous | es
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https://www.dofus.com/fr/forum/1665-classes-beta-2-48/2279144-sadida-beta-2-48?page=3#entry12278062

Selonmoi,ilfadr ait une semi refonte de | OsSesw@edsost, r éor
inégal es, |l es invocations trop puissantes et | e
peu, j'aurais plus vu | a Oonmagesadiplesicdtiqgues).on de | a

Enutrof

La classe est devenu un soutien de premi-er choi x
chose a dire dessus

Sram

Je suis a court cSamnffre bpanaoup dé podsihiliiés deqgdmeplainee si
Il i nvisibilité est t.olautes lesrveies aeuvaleni a ppuupetdisnagquet e e n
j ' aimerais voir un peu plus (sort de désactivat:i

Xélor

Le Xélor souffre de trés nombreux problén{es dehors du fait que % de ses sorts soient inutiles si
Pesanteur/autres états dans le genikfaudrait peutétre pouvoir éviter ce genre de situation n@hn

Ses voies manquent de différenciation eudeplacement laisse a désireCertains sorts font
horriblement doublons (Renvoi et Rembobinage, Suspension/Poussiére Temporelle) ou peu
intéressants (Rayon TEénéhcCenexserait gas trop demandé queaens n '
donner des noms originaux, comme Bouclier Périodique ou Supensioniledda lexique du temps

n'est pas | i'miCtéésa tdemmamgel car pour moi , Il e Xél
inspirée (malgré les multiples nerfs).

Pandawa

Pour jouer principal ement Rlessud &g clag estdorte, maispagse u pl 1

au point de |’ Osamodas ou du Sadi da. El'l e a de t
et de trés bonnes possibilités de placement. Pédtr e trop. C’' est pour cel a o
et ' oai Il " i der pegisomnelse speu endent compte de | a

ne suis pas la pour créer des débats lvstoutelasectionpanda, donc pour moi, la classe est équilibrée
en modifiant quelques trucs a droite et a gauche et en ne retournant pas en gid@rehamrak sans
Idv a 6 PO).

Roublard

Autre classe que je joue, | e Roubl ar d-Eteupilteadésor m
été corrigé etl ' ensembl e de son gameplay gl obal ement a
retouches a appliger, mais elles sont vraiment mineures par rapport a certaines classes. Mes deux
principaux regrets sont d’'avoir des sorts de déc
| ' abs enc eéléthentaires; mais bdnj on ne va pas demandérteas al or s !gu’ on a

Zobal

Une refonte serait vraiment de bienvenue. La classe manque vraiment de quelque chose et surtout

d’un gameplay solide. Si |l " on garde | es bouclier
mécaniques jamais vues autour de ces derniers (Tean&onversion, Augmentation des dégats sur

les pointsdeviemaissur | es boucliers, etc.). Apreés, ce qu
il hérite trop de sorts ®of» ( Rét enti on, At abak) et n"a contra
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vraiment eu de grosses retouches depuis sa sortie (hors variantes et modification globale sur les
boucliers vraiment de bienvenute, jTattends d’' en

Steamer

Commencons tout de suitetEmbuscade a 4PA serait insensé sur le Stea@r Qeci fait, je trouve le
Steamer assez équilibré avec de trés bonnes poss
acquis au fur et & mesure. Tous ses sorts ne se valent pas et mériteraient des retouches plus
conséqguentes, pmairs aud am'tesutnepad asse faible. Domi
moins jouées, il a clairement ses chances (pl us
autant qu’il ne pénali se)

Eliotrope

D" abord massacré pap Lespearpante$jnpuoi assesez bc
de sacrés hauts et bas. En fait, je diraistpuclasse r egagné ce qu’ el l e avai't
en gagnant ce qu’ elle avait gagné avew' laaw am@meetr
c’est une b-eleégelbédaode. nEspense pas avoir pour |’
avec | 'pdufledéterdined 8

Huppermage

1 a suivi l e chemin inverse de | ' Elfaregrendrepe, en
Je n’ai jamais vraiment aimé | e background de | a
Comme le ditVivernekes Fécas posent des gl yphe®y Mdlgges Hupp
|l es combos éIl émenrtoauivrée sd’ ijdeennt’iatié jparnoapirse ta | a c|
vaut le détour une fois maitrisé. La 2.48 a largement ainsi renforcé la classe et, comme le Craen 2.42,
aregulesacrg ai nt pouvoir d’ éroder. El | e ujee vapablade ai nsi

toute faire (moyennement ou bien, a vous de déterminer). Elle redevient équilibrée, mais garde tout
de méme quelques sorts peu intéressants et nécessitant des petites retouches (Traitement Runique,

Variante de Cont rzagpéilenomn dont ' ai mé me
Ouginak
En PvP, c'est une trés bonne classe et gagne | a

plupart de ses problémes ont été corrigés et elle devient relativement équilibrée, en PvP du moins. En

PvM, elle reste trop liméte par son jeu uniquement au corpscorps (et donc forcément pénalisée a
touslesétages Mobs qui OS au cac, combats de quétes, e
sans défaire tout ce qui a été efdeclt'u®dygivuetqupea
a un sort ou deux.

Je n’ai vraiment pas envie d’
synthétiqueD’ habi tude, je |iste to
Il pour me prononcer plus en détais ce ne sera pas ici.

écrire plus au nive
s

u | east tcehnadnrgaei nse nltas bz

7. Retrait PA

Une proposition de Catthewin, mais que je reprends régulierement dans mes changelogs. A la place
d'avoir une valeur en % provoquant un résultat aléatoire proposant soit un strict retrait, soit un strict
échec (le jeu calculait pour chaque PM/ PA et pou
retiré ou non. Ainsi, pour le premier PM, si¢arule donnait 50% de chance, on retirait un PM soit
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pas du tout avant de passer a la prochaine tentative de retrait, indépendamment du résultat de la
premiére tentative) le systeme fonctionnerait via deStacks».

Le résultat de la formule est désormadditionné a chaque retrait et, a chaque fois que la valeur
gagnera 1 de valeur, 1 PM/PA sera retiré.

Un peu de calculs maintenarit

Par exemple, pour un sort a 3 PM avec une esquive égale au retrait, on aura une formule dgfinant

pour les deux premiéres tentatives de retrait. Passant 1, le sort retire 1PM. Puis, la formule est
réutilisée en prenant en compte cette perte de 1PM et vu que la valeur de stacks ne gagne pas 1 de
valeur, le retrait total est de 1PM. Cependant, ce sul us (d’ environ 0, 41) est
tour

Autre exemple, avec un sort a 3 PM et un joueur avec une esquive 2 fois supérieur au retrait, on aura

une formule donnant 0.25. Or, en multipliant par 3retsgit | a val eur de stnack n’
PM n’"est donc retiré et | e surplus est conserveéeé
Cette modification est apportée pour réduire |’
pouvaient s’avérer inutiles (il fédiastplpwssd’be £q w
le lanceur de retrait ou vieeersa).

8. Temps de jeu

Actuel l ement, | a st rfavoriéégparde systereesde tengpdde ®l. Jersasrbien p a s
gue c’' est pour |l a fluidité dés mambBats uat mgumeink .
possible et je pense avoir le droit de jouer avec les animations de sort.

Toutes les classes ne devraient pas avoir le méme temps de jeu de base. Les Xélors (pouvant se
retrouver a 24 PA) ou Pandawa (Multiples Karcham, Qgpde placement) devraient obtenir un petit

rab de secondes. Il serait égal ement bien d’avoi
Classes stratégiqgues sont pénalisées a tous | es
qQuu vous passe sous |l e nez6(mémendesalby)e € emtmja
burinage et | es classes comme |l e Il op ou | ’Ougina
Le petit gain |l ors des tours “a vide” ne per met
handcapant.
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Jene peux pas vraiment mettre en place le systéme de priorité / faisabilité pour cette partie. Tout me
semble absolument prioritaire mé me s i nécessiterait une retouch
dujeuDésol € aux devs qui ont encore des cheveux a

1. Crafts Infects

Il'y a une mode depuis les Abysses qui estde piresgue le jeu ait pu avoir : Coller un nombre

infernal de ressources dans un craft. Pourquoi ?
changé aux prix des items qui ont quand méme fini par descendre. Ce sont des quantités inaccessibles

salms avoir 8 comptes (10 combats pour avoir un it
Le prix n’est plus vecteur de |l a quantité d’ obj e

maintenir un équipement assez chées succes ne suffist méme pas a crafter des items de quéte
(hello statuette de snedon) alors des items, ahah.

Bon Craft

AMULETTE D'ILYZAELLE

8 Ressources

*' ® 120e s W 11 Poils de Kanigroula
b.. &7 10 Etoffe Mystérieus 'i 10 Brilame encapsulé

W 3 Galet brasillant

Panoplie d'llyzaelle rn »
ARz J7 1 Bandelette du Comte Harebourg

Mauvais Crafts

ANNEAU VOLKORNE

8 Ressources

87 Jambiére de Kasrok : 80 Poils de barbe de Barbélier

é
3
V & 12 Cervelle de Solar % 10 Sphénoide du Kimbo

«g 10 Chope de Biére % 10 Epaulette de Dazak Martegel
Panoplie Volkomne ‘ 10 Corne de Volkorne % 3 Galet brasillant

HEAUME OPLATE

8 Ressources

90 Langue de Hacharné @ 383 il de Halbardent

“a

L
# 15 Tourmaline & 10 Cervelle de Solar

10 Sang de Calciné A 9 Aile de Larve de Koutoulou

‘! 8 Ongle du Bworker % 3 Galet brasillant
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2. Surpuissance des Boucliers

Les % de Dommage finaux se sont démocratisés avec les Boucligertis monnaie courante. lls

ont considérablemendugmentél a pui ssance des joueurs, et méme

|l es dégat s, sans vraie opposition en sachant qu
mal us di stance pour Ou grléduielglsbalement ks bous deuS¥gmur q u ' i |
arriver a unevaleur maximale de 10% sur les boucliersO2@out en rééquilibrant certains (Alvéolé,

Stalak, Taverne) surutilisést toujoursen ajouter plus a tous les niveauix

3. Refonte des caractéristiques et Vieux équipements

Do Piege et Renvoi . Elles trainent sur |l es Vvieu
retouche de tous les vieux équipements au niveau des caractéristmpprasettrait de les remettre sur

le devant de la scene tout en éliminant défintiment ces deux caractéristiques un peu inutilgant,

je proposais de les transformer dommages indirects. Ces dommages regrouperaient aussi les do pou

(et les ré pou). Mais je me suis rendu compte que ce serait complétement inadapté avec les
équipementsactuels et surtout, ils auraient du toucher les dommages des invocations et poisons (Ce

qui, vous vous en doutez, est déja un probléme). Donc voila, une simple suppression et sugtout

révision des équipements sortis il y a trop longtemgmémes les itera Frigost) en les redorant

seraient de bienvenue.

4. Equilibrages des items entre eux

Méme entre eux et malgré la diversité des objets, tous ne se valent pas. Qui va équiper la Harpinoplier

? La Panoplie Vicieuse ? Il faudrait rendre ces objetag i nt ér essants edqui a | ' in
le sonttrop (Panoplie Tal Kasled Valet Veinarc tout hasard). Et ceci est valable a tous les niveaux.
Aussi, &@juoi @sert d'avoir des items solitairesahb@iseauxs * i | s n' ont pas de bonus

compenser le bonus des panoplies ? (Ou au moins avoir des bonus potables). Cette différence a été
davantage creusé avec la 2.46. Par exemple, les objets a Bonus Invocation et les PanoplieShiou.

du CaptainChafer inflige-70 de vita alors que pour 2 niveaux de plus, les ceintures Piou en donnent

20... Gl obal ement, et ce a cause de lesobjatdbssliinesde de tr
niveau <50 sont inutilesremplacés par des Panoplies Complétes des Panoplies pouvant se

cumuler. Les objets solitaires manquent globalement de caractéristigues malgré certains up
(notamment en Vitalité)

On a vu sur les serveurs Monocomptes et Temporis des milliers de pers@tioesa constag des
panopliesincontournables : Aventurier, Piou, Toady et Bouftou (la derniére éclipse toutes les autres).
Pourquoi ?

1 Les panoplies pious ont été refaites avec de nouveaux bonus, contrairement a d'autres
panoplies encore a la ramasse (hors panoplie cosmétiques) silieen plus obtenables par
le drop.

1 La panoplie aventurier fait doublon avec la panoplie boune mais en plus puissante, alors
gu'une s'obtient par le drop et I'autre non (notons qu'elles ne font pas sens I'une de l'autre)

1 La Panoplie Bouftou offre le mindleux PA. Pourquoi pas la panoplie du paysan, ayant
également un nombre d'items conséquent ? (Et moins facile a obtenir, en plus pour l'une d'étre
mono-élément)

Il faut poursuivre le up de certaines panoplies et revoir globalement leurs bonus (ainsirprabiee
d’"items de certaines).
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Plus précisément pour le drop, ce probleme concerne surtout les équipementsivesaIx. Depuis

guel ques majs déj a, il est de nouveau possible
Aventuri er, Bo alletnmis yela poSe qaedqties prgblgmes :c i
T 1 est beaucoup trop facile de dropper une p:

1 Elles ont des bonus bien plus avantageux que les panoplies devant étre craftées
La Panoplie Aventurier par exemple, donnebikn meilleurs bonus que la Panoplie Boune alors que :
T L"une s’ obtient via des recettes |iées (sans
un peu d’' expérience
T L”’une ne devrait pas étre niveau lveagux4d.e dr opy
Je propose donc, pour cet exemple, d’ inverser | e

A noter que certains rares items solitaires peuvent tout aussi déséquilibrés (Ex : Cape du Tofu Fou,
Ceinture Fulgurante au craft beaucoup trample pour son bonus, bonus qui serait a revoir ?)

5. Incohérences laissés apres la refonte 2.46

Les pépites a partir du niveau 75

Premier probléme qui a sauté aux yeux a beaucoup d'entre nous, ce choix n'est pas forcément mauvais.

L’ Av A e st commeunaattteiapés todt. Si elle était équilibrée du moins. Car qui voit un
nveau751 00 faire de |’ AvVvA sur serveurs <classiques,
ajout est également illogique dans les niveaux. Les prismes et gemmes d'alliargtebtiennent pas

avant respectivement le niveau 120 et 160 (la ou les pépites sont un peu plus logiques).

BRACELET MAGIQUE DE SHIKA

6 Ressources

. 60 Pépite ,‘_. 13 Carapace du Mantiscore

W 11 Peau de Krambwork %) 8 Oreille de Médibwork

.’ 4 Bakélélite s 1 Cuir Violet de Mégabwork
Panoplie de Shika Ingalsse

Les Galets

Infliger a tous les Crafts des koligalétait une trés mauvaise idée q u i n"a pas fonctior
je fais)pour la diverité des équipements méme si c'est une source de destruction de kolizetons facile
(mais rien n'est jamais facile), en plus de fracturer considérablement (encore) I'économie des chasses
drainant pas mal de joueurs.

Pour | e s Almgaadx,@ausuoichemt-ls’pas insérés dans les Craftsd) ?(Nerépondez pas
a |l a qguestion, je connais déja | a réponse |j
pas Alzheimer)ls ne sont utilisés que dans les trophées premiére génération et de raafts, des
rendant quasiment inutiles. Une petite réintroducti¢avec augmentation de leur prix en Almatons)
ou une suppression serait de bienver(l cette fois, avec égalité Chasses/Kolizeum)

ai (

Enfin, dernier point sur les galets, certaines rece(i@sucliers/Idoles hotamment) comprennent des
galets de niveaux anormaux (Brasiliants dans un bouclier 100). C'est pénalisant car pour pouvoir
acheter un galet Brasiliant, il faut avoir une céte de niveau 150 (pas dans le sens ou c'est long de les
avoir, mas avec les restrictions d'achats en boutique) ou étre vraiment vraiment trés bon (Winrate de
100%). Pourquoi avoir introduit des galets mineurs si ce n'est pas pour les utiliser ?
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Les métiers de Chasseur et de Pécheur oubliés

Avec la mise a jour 2.4& Craft des potions et substrats a été modifié pour inclure a la place de
ressources de monstres des céréales, permettant au métier de Paysan de briller un petit peu. Ainsi, les
métiers d’” Al chi miste, Bdcher on, Mi neur et Paysan
Maisce n’' est pas | a méme histoire pour Pécheur et
majoritairement inutiles ou utilisées pour des consommables (peu compétitifs avec Alchimiste/Paysan)

Les objets inutiles

I'l y a beaucoup nivean pa?20 (pringpalenpest,ihgen t aussidaux autres tranches

de niveau). A quoi ca sert d'avoir un anneau de

all ant dropper pour crafter cet anneppwnefoyer | f auodc

la liste de craft. Ces objets entrent en plus généralement en concurrence les uns des autres (Exemple
Anneau d’ Agilité avec un Anneau Piou)

Petite liste:

Bottes de Force

Ceinture de chance

Bottes de Chance

Hache Hémal

Anneau Rexik

Tailladeuse de Manche

Anneau Vitalesque

Einekeneux

Bottes Agilesque

Bottes de Nexus

Mangeuse de Chétaigner

Béaton Kouyu

Collier de | "Arc en ciel
Anneau d'agilité

Anneau de chance

Anneau fortifiant

Anneau du mental

Lame du Chevaucheur de Karne
Marteau Pickeu

Trancheuse de Noyer

La Triste Lame

Marteau Teau

L Arc a Hik
Mangeuse d'érable

Pelle du Craqueleur

Fecaliseur du Magicien

Ba4t on en Racine d’abraknyde
La Ceinture Banisation Sauvage
Les Lames en Table

Tueuse de Chéne
Marteau Toh’' Lo
Béaton de Fausse Magie
Coupeuse de Bombu

Cape du Corbac

Elagueuse de Charme

=8 =8 =8 =888 800 _8_0_0_5_9_92_9_9_9_9_9_-9_9_9_-9_9_4_42_-°_-29_-4°_-2:-2-_-4°:_-2:-2-
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9 Baton Boule de Voyante

9 Découpeuse de Kralamoure

9 Trancheuse de Partie

T Baton d’' Aga Dou

T (Ressource) Bois envolté (est retiré de | ' essence d’ Abr

Une solution pour rendre attractive |l es :tiiffére
ressource par monstre et 1 ressource commune a la famille de mongdétais ce modeéle présente
deux problémes

- Il entraine unetrop grande diversité de resagcesau fil des maj (certaines ne sont ainsi

utilisées que dans une poignée de craft, voire un seul)

- Les ressources de famille, surdroppée, ne coutgmtéralementien.
Il faudrait donc revoir ce modeéle ou alors faire en sorte lgseressources de fanid aient une limite
(par exemple, un seul monstre peut looter une ressource de famille par combat). Ce qui, évidemment,
resulterait dans une nouvelle refon?e des crafts

Les Crafts Oubliés

Je pense surtouticiaukr ophées de premi ére génération (voir

(El agueuse, Trancheuse, et c), comportant toujour
refonte de ces Haches (en leur ajoutant des bonus décents) serait un grandypttesgecomplexifier

l e craft en ajoutant de |.'Tausées abjetd 46B00 dont biha p hi r
évidemment aussi a refaire (méme si un message d

ELAGUEUSE DE CHARME

5 Ressources

& 9 Bois d'lf & 5Ftain
Q 4o 4 Bois d'Ebéne
‘af; 4 Bois de Charme

== Effets

ELAGUEUSE D'OLIVIOLET
5 Ressources

£’ 3 FEtain ~" 3 Bois d'Oliviolet

# 2 Kobalte & 2 Bois d'If

0 1 Argent

Encore quelques incohérences

Untrésbonjobaétéfaitddessus et sur mes rel ectquelguesundse cr af t
Quelgques exemples :
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1 Ceinture du Kwab : 7 => 42. Demande des Pinces de Crabe, de niveau 40. Et a un nom affilié a

ce mob.

1 Panoplie Boufcool : 55 =>9Q.u i a eu | 'idée de mettre cette
mobs sont dans une zone 90 ET de niveau 90 ?
Crystal’ O Boule : 24 => 67. Sa panoplie est

Minotokorno : 33 => 103

Amulette en Crabe : 24 => 44. Voir Ceinture du Kwab

Panoplie duGlutin : 25 => 35. (un bamdveau a trés peu de chance de faire cette quéte a ce

niveaula)

1 La Pierre de Granit, certes avec un taux de drop de 5%, de niveau 25, est utilisée en un seul
exemplaire dans les trophées de lere génération, de niveau 100

71 La pamplie de Fouduglen est toujours trop BL pour le niveau requis de la chasse, avec des
bonus peu intéressants

f Le Bec de Tofu (niveau <20) devrait étre re
ressources Tofu (niveau >30)

1 Le Bois Envouté est une ressouimatile, méme pas de Boss et pourtant utilisé dans 2 Crafts,
dont une Essence (dans |l aquelle elle n’”a auc!l

1T Et bien d autres (je mettrai a jour mon Chai

ni veau des niveaux des(mangyeddligéaritey sein d’ une j

=A =4 -4 =4

Des crafts parfois un peu trop faciles

Avec |l a 2. 46, |l e taux d'obtention des ressources
Le nombre de ressources demandé a aussi(esét é r é
ressources d-50k, ca a toujours existé, voir DofusTouch). Cependant, certains craft ont acquis des
recettes trop simples, avec des ressources nécessaires en un exemplaire et pourtant avec 10 a 20

ni veaux de moi ns ( r e s s ouependasit pad abSolument priorfale) . Ce
contrairement a d’autres points.

5. Forgemagie

La forgemagie est un élément du jeu un pedissociable et important Il permet unedestruction de
ressources importante et majeurg@our le jeu. La retoucher est donc assez dure, autant pour les
joueurs gque pour | egrapdehosea Jcaki rné ad e sySRAS poarn€la pats d e
RNGJ' ai merais |l a retirer car ¢’ est vrvesipoueawoilr f r ust
«son» objet mais ¢a plait & certains et détruit massivement des ressources.
Il y a cependant quelques petits points qui me dérangent et qui concernent surtout la forgemagie a
basni veaux. Ell e détour ne c osobpjetset cetanede trop Yrosédarisl i s a't
gui n"ont pas tliaene abdenétotale de raSteidtices ersitt
(1 a 100 uniquement)
f Siun objet ne posséde pas naturellement de bonus en Vitdlit& devrait pas donner plus
de 50 de Vitalité par exotisme
f Siun objet posséde un bonus de vitalitdaldevrait pas donner plus de 5 foga Vitalité par
exotisme
1 1l nedevrait pas étre possible d'utiliser des runes PA, PM et PO sur des objets\a=uni
inférieur a 50 Les items de ce type a ces niveaux ont des malus et sont rares. lls créent plus
gue les exos vita des écarts en Twinks et débutants/joueurs normaux.
Il'y a pleins de solutions pour faire des transitions mais des actions doivergrétaprises, comme
pour | a refonte des équipements. Ce n’est pas fo
mais ¢a doit étre fait. (CoQt surtout au niveau dév derriere pour convertire les objets)

32



Par exemple, les objets possédant des bonussaprs aux nouvelles limitations pourraient étre
automati qguement réduits a |l a valeur max et inéqu

6. Plusde diversité

J’oai beaucoup aimé |’ Arc Vol kor ne xploitergRourqudi o u
ne pas implanter le tant demandéuveau type de corps-corps? | | y a pleins d
(nouvelles zones, restrictions de lancer, nouveaux effets).

Nouvelles armes rime avec foules deuveaux items et donc destruction de remsrces en masse
avec possible mise en avant d’un mode de jeu (pa
les armes de ce type comme ce qui a été fait avec les galets et trophées). Il est facile de creuser et je
doute que ce soit un challengeimplanter.

Les autres équipements manquent aussi de choix. A quandameelle panoplie TerreEauAR Une

Panoplie EauAir qui ne soit pas “bizarre” (crit/
a eu la 2.47 et merci pour ¢ga ™.
LaDofusteuse avait aussi apporter une nouvelle m

équipements de quétes ?
8. Elevage et Montures

Suite a sa refonte, |’ élevage est je trouve qua:t
avec | es objptsYdzidz ek abaaz2yvugelas lisdal, eldia éMHAEHYNEO K | y T ¢
par le Multicompte. A quand des limites avec restrictions de compte / IP ? Pas une interdiction du

mul ticompte, juste un eajhnamétépevugauréemstantindustsialisél ™ é 1l e
gue ce soit au niveau des enclos ou des étables. Bien évidemment, il y a eu les Volkornes. (cc Storm).

Je n’ai jamais captur é, ni élevé une seulne de ce
di scord et gquand je me faire insulter a mort si
me di s ( u-étre*ldesyhoses & chaagert

Volkornes

Globalement, ces modifications visent & réduire la pénibilité de ces bestiolegycaré | . dzOdzy ¥F
C'est générer artificiellement de IjaeudksiLédéficul t é
devrait étre dans |-er&ne. ,pasdagapture.t | a gestion a | ong

Je propose donc :
1 DeNB RdzA NB fe@dappiritoNddd f 4 Sout er un systéme similai
pour connaitre si oui ou non un est apparu.
1 €t est actuell e
juste inféame et | es joueuresrouki vent trouver ¢
1 Réduire la zonele respawn des bestiolede Frigost (Crocs de Verre, Forét Pétrifiée, Crevasse
Perge, Mont Torrideau, Ruche des Gloursons, Zone Bethel).
T Je ne sais pas si c’  est possi bl e, donc ¢’ est
Volkornes ne spawnent pas dans les Villages de Conquéte
1 Augmenter de 0.9e nombre moyende bébé aprés la génération 3, puis 0.25 ala 6 et 0.25 a
a9
Juste en faisant ¢ca, | * é1l ev ag evrairdemt difficlé gludt ne de v
j dzQ NI AFAOASEE SYSyi
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de niveaux

A part | e niveau 60, il n"y a aucun niveau minir
probléeme quand on voit les nouveaux bonus des dragodindes ou ceux des Volkornes. lls ne sont
clairement pas faits pour des bagiveaux Compr enez doperfdrectjdeeTwinKsaet st un
j'espeére qu’'il en sera de méme avec les familier
1 Etre de niveau 60 ou supérieur pour accéder aux enclos, publics ou privés.
71 Il soitnécessaire d'étre de niveau 100 ou plus pour que les Muldos et Volkornes réagissent aux
attitudes d'élevage.
T Les niveaux des objets d'élevages corresponde
les mettre niveau 1 sinon ?)

f Le niveau de la montureidvi sé par 2 serve de | imitant p o
Dragodinde de niveau 100, avec je rappelle 300vita/100 stats, il faudrait ainsi étre de niveau
110) Evi demment , ne pas oublier de modifier |
concorde.

f lne soit plus possible d’"équiper un Muldo ou
sont des montures endame normalement mais soit)
Autre modification que je juge assez personnelle pour étre listée a part et parce que je trouve que les
Twinkspdl uent un espace nor mal ement pour débutants
| " expérience a une monture une fois |l e niveau 1(
PM/1PA et/ou quelques caractéristiques OU gagner normalementd ' ex p ér i enc e.

0. Dofus

Comme les boucliers, les Dofus démultiplié les % de dommages finauBeaucoup trop méme. On
peut ainsi facilement cumuler les 10% du turquoise, généraleme3fto2du pourpre, 20% (certes
balancé par 10%erriére) du nébuleux et si on est un peu riche ou en tournois, les 10% du Vulbis. Je

ne suis pas contre | 'idée de tels bonus, je tro
plus populaires) est mal dosé (le passer a 5 au lieu de 10), au peoinavoir un 0% avec un Nébuleux

|l ors des tours pairs. (le reste n’'a pas Vvraiment
fait que | e Nébuleux n’'ait que ce bonus)

Evidemment, urdes plus gros problémes actuadst le Dofus Ivoire Selonle Background, je suis
d"accord qu’ il s 0 i-cé un@ naisos suffisantei 7d.s @mho 40 rénfixds s 5080é
réduction est dévastateur. Pour un Dofus de Dimension, la réduction serait déjpéssealors avec

un bonus aussi intéressaat c 6t é, c’'est quasi ment nor mal gu’ il
vraiment de nerf a appliquer pour gqu’'il soit tou
(si modification sur les %dom finaux bouclier+Dofus) et/ou réduire laésag & 225 serait le grand

maximum pour garder le Dofus intéressant.

émeraude
C'est un objet que tout | e monde semble avoir o
texture si uni que n’ est -l pasgbie nala neimplaptér ersjeugarsnp oni b

moyen détourné ? Par exemple wiae courte série de qu&s auprés de Mériana ou on débusque des
contrebandiers (faisant <circuler des faux Dofus)
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11. Le Trousseau de clé

Outre ses problemes visuels, il pose énorménm@oblémeau niveau de la gestion des clefs. Il facilite

certes | ' accés -&raundeo tiop étant donmaguesles pdomjans THL sont rarement
faits plus d’ une fois par semaine. Certains pro

serait asez catastrophique vu le nombre de donjons a faire pour des quétes et events (en plus
d’"augmenter beaucoup trop drastiguement | e prix
9 42A0 aySNFSNE &2 y(pastRyrplhlaliR® cosisRiBefs NH ez ) L
a 2 ou 3 semaines, voire | e rendre interactif
donjon est farmé, plus | e renouvell ement est

1 soit revoir le systéeme de régénératiofipesoin de faire le donjon %2 avec une cé gxemple)
Enfin bref, faire en sorte que les clés soient plus utilisées mais au point des dimensions.

Sujet du Dofus Lab concernant son illisibilité
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La refonte des métiers a étobalementbonngl au deuxi eme essai) méme s’ i

nombreux déséquilibres. C’est pourtant un moyen

(Hors Mineur, Pecheur, Fagonneur, Chasseur, Bucheron, Alchimiste, Paysan et Bricoleur). Avant la
refonte, il suffisait de spam les mémes recettes des centaines voire des milliers de fois et léaait, on

ni veau 100. Aujourd’ hui , |l e probl éme est parti e
bien plus d’ équipements pour monter efficacement
Mais il esttoujours trop facile de contourner le systemdl| faudrait donc limiter drastiquement

| expérience donnée (par la recette) si une recette est fabriquée en trop grande quantité (Exemple :

10% a chaque fabrication). Cette modification ne serait bien évidemment pas a appliquer pour tous les
métiers puisque tous ne bénéficient pas de recetté¢s@aaus | es ni veaux. Cel a évi
prolifération de métiers de niveau 200, d’items
pl us “nor mal e” . Enfin, cela favoriserait des ro
ressources.

et du métier de Chasseur

Le voile d'"Encre est un objet assez iconiqgue, a
l e métier de pécheur. Pourquoi ne pa&gpourangmasit er d
avoir de sets pétés) liés aux autres métiers de récolte (Bucheron, Paysan, Alchimiste ; Mineur ne
possédant pas de ressources rares) de la méme facon ?

Pour | e métier de Chasseur, pl utdét qué od’'tealnltdronc
ne sont pas les mémes (il faudrait toutefois trouver une utilité aux ressources rares de ce métier), il
faudrait inclure dans ces recettes une potion se servant de ses ressources. Une potion nécessitant des
intermédiaires qui requiérent 1(u20) Viandes de toutes les tranches de niveau du métier. La recette

du Voi | e dcussinmdifitepols imaluee icette potion

«
~
’

C'est affiché dans | ' obiengluseptatiqghéeteigenomiqug de le saaoir s .  Ma i
sans avoir a ouvrir tous nos métie(dec r oi s que c¢a?)l  était avant non
Elles deviennent vite limitantes pour la progression des métierssabay eaux (|l a ou | ' ava
assez rapide, pour | es métiers du moins). 1 f alt
sa place : La Ferrite et la Planche aggl@aédre nécessitent plus les ressources des métiers opposeés.
Cela n'incite méme pas a monter | es deux métier s
partent dans | > autre.

Actuel |l ement exiplés ikanrcreerntoude cloourt. Pourquoi ne p
du métier correspondant 2Quplus fun:d’ un méti er al éatoire). Cel a |
d'intérét.
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Les Parchemins de métiers désormai i nexi stants n’ ont pas ¢été con:
générables. Les parchemins de Boucher et de Boulanger devraient étre ainsi transformés en
Parchemins de Chasseur et de Paysan.

lls permettent pour un joueur deenseigner une quantité de ressource de métier de récolte a
récupérer dans un temps donné. Ces contrats seraient individuels et ne permettraient de n'échanger
gue des kamas, avec une taxe de 0.05%. lls s'obtiennent par une recette de niveau 1, spécifique a
chaque métier. Cela relancerait un peu le commerce hors HDV et la discussion directe entre les joueurs.
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J ' a v aun sujetfl ya quelques mois regroupant les principaux problémes de la bautizepuis

(pas forcément grace a moi Vy faescténaibnvsaem
améliorée (malgré quelques fails, coucou le Bouclier Sufokiag s objets d of fre
intéressants, les objets en boutique deviennent des appatatss( mi mi bi ot es per mett a
objetsenjeuentantque ki n) , |l es offres ne sont plus un fl oo
C'est vraiment quelqgue chose qu’' odmee poaoirt | pasf
EA/ Loot box, cela ne s’ est ipfausapptaalisleséactiens mendes bi e n)
pour corriger le tir

Cependant, il reste encore quelques modifications a apporter pour avoir une boutiqgue compléte et
optimisée.

Méme si sur Dofus Touch la situation est assez différente (repompe de skinsHIbfms simples
recolores), il y la présence de roulements en boutique, proposant des packs régulierement et surtout
créant une attente autour de | a bout i-@remslel a ou
faire aussi régulierement, mais proggr un pack spécial se renouvelant régulierement (bihebdo ?)

avec un item exclusif serait cool (type offre abo + cape Coqueline)

Retour

Raven est une CM, pas une annonceuse d’ of fre.
différenciation etdepu s qu’ i | a disparu, bah Raven est souv
gu’' el l e reewephs'’ est peut

Les offres sont généralement naiblées On sort de vieilles panoplies de la boutique, des jouets de

|l " AnkafhasBomi | és ¢ o mmal)oujouB pas degpaak iDofus le ffilm a 1 mois
d'abonnement ?

On notera toutefois la volonté de faire desThi r t s, mugs et pins selon |
bien. Surtoutque le Tshirt Koutoulou est génial aes couleurs du Julith <3)

Une boutique vieillissante

Les panoplies en boutique sotop communes obtenables via la loterie. Les Incarnations sont

inutiles, gadgts. Idem pour les Shushettes. A quand de nouvelles panoplies vraiment exclusives ?
Inobtenables en jeu autrement que par le grand bazar ? Il n'y a aucun intérét a passer par la Boutique

et c'est se tirer une balle dans le pied. Le Grand Bazar a un énorme potentiel et comme beaucoup de
choses il est sowsxploité.

Passer | es voneementdars dekiaestxine thdnreelidée. Pour les autres items ajoutés
récemment, pour quoi ? Ils étaient des objets as
vente). Il faudrait de vrais nouveaux items, quitte & mobiliser un peu de graphistes

mystery boxs

Al ors oui, c’'est vrai gue | es | ootboxs sont pas
l es vieilles trainer en boutique avec des o0obj e
nouvelles serait de bienvenue, aviacpossibilitéde les utiliser directemenp | ut 6t que d’ al |
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Codes Ankama (et cerise sur |l e gateau, une petit
un peu trop demandé)

C'est une petivuequeéétagqpenjppaieemn’ a toujours pas
celeci s’ obtienne al éatoirement | ors d’un achat su
ou cosmeétiques) a basux (1%). Elle serait liée au compte et bien évidemment lgrdté/compte.

Cela ajouterait un tout petit truc aux achats (v

L’ of fre de premier abonnement est trés cool, mai
comptesayantdéja’ of fre (donc ne pouvant plus | > avoir).
sélection du serveur / personnage serait un petit coup de pub appréciable.

1. Havre-Sacs

A leur sortie, Lorkho avait annoncé plus de contenu a vénir.j o u rseulehemtideshémessont
arrivés en jeu.

Pourtant, les Havrsac sont unér A y S R Q h Eléments xéRup&ables en jeu (revalorisation du
drop possible en cosmétique), en boutique ou interactifs.

Je ne peux évidemment pas parler cette feature sanatioener Silam et son sujategroupant déja

la plupart des propositions liées a cetlie

Sur Wakfu, il egtossible, comme pour les magasids,poser son Havf8ac sur une carte, permettant
directement de rejoindre le HavsBac tant que le personnage est dans eeluL'apparence externe

du Havre Sac porterait comme pour le sac du magasin les couleurs dunpage (ou alors le theme

de la salle principale ?). Il ne serait pas possible d'avoir plus de 6-Sassepar carte et de poser de
HavreSacs sur des places marchandes ou des cartes contenant plus de 4 modes matiends (

surcharge visuelle).

ROSYiGNBS Ragya €S KI ONB

Désactivable évidemment autant pour |l es autres
instantanément et sans transition. Un petit saut dans un sac ou simplement une disparition progressive
serat un petit plus visuel trés appréciable

Augmenter le nombre

Le nombre actuel ne permet pas de créer 1piéce/theme (et est finalement assez petit). 15 salles max
serait assez confortable.

Pouvoir modifier

Faire unesalle 1, puis faire une salle 2. Trouver la 2 plus jolie et devoir raser la 1 pour recréer la 2 a la
mai n. Si mpl ement pouvoir changer | " ordre éviter
permettre d’avoir plusi e arasernstepréfE@dée) sel on | a sais
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Le décor du HavrSac Tavernest toujours coupépar le haut a cause du 16:9

et désactiver Kérubim

Il est gentil Kérubim, mais parfoisie st pas a sa place et ruine | ' am
désactiver enti érement ou | e remplacer par des
exemple, en boutique ou via des succeés). Qui n'a
dedans ? Personne évidemment.

C'est assez perturbant d’'avoir autant de salles

Toujours dans la personnalisation, ajouter un élément qui permet de changer de salle (activable
désactivable, salle par salle taut court) ou des soleils placable est quasiment essentiel.

Ajouter des éléments

Que ce soit des éléments de Boss ou de Monstres, cela relancerait I'intérét du drop tout en restant
cosmétique (ou alors par des succes ?). Par exeffiitde succés du Dokoko nous donne une palmier
spécial Moon et il est possible de dropper sur Moon une statue de lui ou son marteau (une imitation
du moins).

Pouvoir poser des

Sur un piédestal ou sur des élémentsdlé cor , cel a permettrait par exe
collection de Dofus ou d’ldoles (comme montré s
découvrant a la Indiana Jones l'idole perdue). Il faudrait aussi des objets avec un tag spécial le
transformant en meubles (Silam propose ainsi que les poupées soient de vrais poupées)

Autres

Méme si je suis tres fates réalisationsl e Si | am, et que ' ai merasi s beal
me paraissent impossibge( o u i il y a quand méme uméme)l i mite
J aimerais toutefois |l es inclure vu que j’'y ai a
! Gestion des Lumieres Mé me s i | i dée est super intéress

mal a tourner et il surchagera trés vite au bout de deux éléments lumineux.

1 Mannequins: Pour poser ses équipements. ldem que pour les lumiéres, en plus de nécessiter
un temps de déveppement assez conséquent.

1 Eléments animés La encor e, |l e moteur du jeu | ui f ai
hardu de créer des éléments de décor, mais une surcharge en élément animés (déja assez mal
gérés par le jeu) peut trop facilement le fageash.

2. Costumes et égquipementsosmétiques

Les costumes sont une feature a la fois trés aimée (nouvelle apparence visuelle) et détestée (ruine
| > apparence, compl ét ement b u,pouéles devsum aadsaftetaé s s ur
créef . Aucun n’'est sorti depuis un bout de temps e
continuer & en produire, au moins assez pour avoir un peu de noimiveau des obtentions aussi)

9 /2aldzyS Ryt t Al yOS
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1 Costumes BrakmarienetBoni@n(Succeés d’' ali gnement)
1 Costumes de Class€Bon, plus les Doplons. Mais par une quéte spécifique a la classe du
personnage ?)
1 Costumes EvénementielsNowel, Halouine, Sain Patraque, Sain Ballotin, Vulkania).
Ceci fait, je ne trouve pas que plus sdiedcessaires (¢a doit déja représentan de travail si ce
n'est plus pour | " équipe sans aucune feature né
équipements basiques (coiffes, boucliers, capes) suffisent.

Donjon

Touj our aptique ae satisfhire les grdarmeurs et amateurs de RNGI est régulierement
proposé d’'ajouter des cosmétiques ultra rares (-
drop constant et pas automatique contrairement aux Dungeon Rusher, pluddarspt i que “r ush
effet indirect, cela aurait deux conséquences :

f Augmentation des prix des clés

{1 Baisse du prix des ressources en donjgar farm intensif)
Cette idée serait bonne, a condition de modifier un poil le multicompte au niveaugmé&xation de
ressource annexe.
Il existe évidemment déja des panoplies pour certains Boss mais elles :

1 ne couvrent pas forcément les Capes/Chapeaux

f ne sont pagosmétiques

T ne s’ obtiennent pas uniquement par | e drop r

1 ne représentent pas toutes le Boss
Exemples de guelques boss en besoin : Crocabulia, Ombre (pas le casque, la cape), Moon, Reine des
Voleurs (Cape), Ush, Anérice, Merkator (Lunettes), Tanouk, Capitaine EkéClatie) Skeunk,
Solar/Bethel, etc.

Plus de Cosmétiques disponibles en jeu

Oure | a boutique, l es quétes d’'alignement et | e
des objets d’' apparats en jeu, alors qu’'il pourra
plus d’  apporter des élnueommesparexespiedn setqBowlser, @Gapes e z 0
Chapeau) saisonnier pour | Al manax, changeant se

consommation des almatons.

3. Kroshop
De plus en plus de Jeux Ankama sortent et notamment des jeux ldandJni ver s du Kr
Prochainement, on a ulrdaTrdbsmédias? 3 . Mai s qu’'en est

Généralement, a la sortie d'un Jeu, on a un petit item exclusif sur Wakfu/Dofus (casque tactile,
duelliste, casque cornu). Avec Dofus Pets, on a méme eu un lien dieectiess jeux. Ce genre de
récompense était méme trés développé avec le Kroshop, lien entre Dofus et Krosmaster. Enfin, (suite
a des sondages et a un ressenti plutét fort), on constate que les joueurs ont tendance a pas mal
del ai sser | esmawjodu»> "urad tfeoind el.a *

On a, outre les jeux, des petites recompenses dans les livres et mangas, toujours sympathiques surtout
guand elles sont exclusives

A la suite dda volonté de Tot d'avoir un Launcher unique boite & outils (liseuse également) et au
prototype d’' Epic Katana, i est temps de proposce
avec une amélioration du Kroshop.
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Le but serait ici de récompenserfidélité des joueurs et les inciter a découvrir I'univers Ankama.

Les récompenses actuelles du Kroshop seraient conservées. Cependant, les objets seuls ne seraient
plus obtenables, seules les panoplies. Ce Kroshop offrirait de nouvelles récompensesoueEs e

sans impact sur le gameplay dans tous les jeux du Krosmoz : Krosmaga, Wakfu, Krosmaster, Dofus Pets,
etc. et non plus seulement dans un.

On aurait par exemple des costumes pour Wakfu,
Krosmaga, deklabits pour Pets. Avec bien évidemment des packs d'achatsjeuntiiun socle + un

costume par exemple). Certains pourraient méme étre obtenable uniquement aprés avoir débloqué

un certain succes.

Le systeme d'obtention des Kroz serait compléetement rélsune seraient plus uniguement liés a
Krosmaster et pourraient d'en obtenir en :

- Déverrouillant certains succes clés des jeux (50 combats pour Krosmaga par exemple)

- Achetant des goodies et livres du Krosmoz

- En accomplissant des défis quotidiens lssrjeux

-En débloquant des paliers d'achats dans |’ Ankam
- En utilisant des codes

Q»
(@]
(9]

1 ne serait pas possible de |l es obtenir gr
sur ces objets.

(Je n'ai pris en compte que les jeuxKiwsmoz mais si possililausles mettre serait cool)
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Il faudraitfixer les animations du jeyour de bon. Beaucoup trop coupent les personnages dans des
positions mortelles (par exemple, |l a récolte pay
des années. Je sais bien que Flash limite le tout, mais quand on voit ce qui a égcfeasanimations

de marche, on ne peut qu'espérer du bon.

En par |l ant fdudraitfairewiare lesBosgue ceisdit par des cinématiques (trop colteux)

ou par de simples animations en entrée de combat (comme les coups fatooo), il fautgsentiro n e s t
en combat.A la rigueur, un simple zoom suffirait. Mais quitte a faire ¢a bien, imaginons par exemple
Crocabulia qui cracherait du feu, Harebourg invoguant une horloge géante ou le Kralamoure géant qui
ferait treéembler |’ écran

Et bt wpossbledeMS(elisNB t 22dzNJ £ S F2NXI G nodjeu, deSerait QSy & S\
trés plaisant.

Il faudrait aussi, comme sur Dofus Touch (qui a beaucoup a donner a sorfrgradajouter des

courtes animations de transitions entre les carte@ serait extrémement plaisant pour les petits ou
grosses configurations plutdédt qu’'un béte fondu
fondu enchainé, zoom dezoom).

2. Hotels de vente
Mé me si ell e a été total ement revue récemment
manguante indispensablePouvoir maodifier le prix de plusieurs ventes qalusieurs mémes loten
méme temps.
Les autres propositions sont moins importantes jsreerait toutefois appréciables :

f Avoir deux prix moyens En magasin et en HDV, ainsi, les Dofus et certains objets réservés
aux magasins auraient un prix moyen. Cela permettrait aussi de mieux se faire une idée des
prix d’'une ressource en magasin.

f  Pouvdr vendre par 1000 les ressources de métiers et certains intermédiafrésine, sel,
poivre).

1 Pouvoir afficher/cacher les exos et les triafficher les exos vitalité, cacher les PA/PM, etc)

1 Afficher ou non les objets liés a une Panoplansi que lesbjets de quéte

3. Mode Tactique

Lemode semitactiquee st un r éve du forum depuis son appar.
un jour surface vu |l es nouveaux modes arrivés en
adredkssus, wume amédoratiohde fedr gestion par lesthemetR a aA0Af A US RQI €

contoursvia la configurationstandardet pas juste des blocs colorés uniformes
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4, ¢K8YSa RQAYUSNFI OS

Les themes d’'Interface font partie de ces petite
interfaces ~7~) du jeu. La liberté | aissée aux jo
foutu bravo. Il reste toutefois quelques ddwaa corriger :

9 t SNXYSGGNBE RQOY 28NBMIbRSA umehd pas une priorit.

en dével oppe meaqtece seraiiddle.qu’ e st

9 t SNY¥SGGNBE RS Y2RATFTASNI f QAYI 38 RBSe Fre'yaRi RtSo ufj
compris pourquoi ce n’'était pas possible

T t SNX¥SGGNBE RS Y2RAFASNI 6QAYWBS sREsTHYR RS&EsOK
cela devrait un peu de temps. C’'est assez dor

un vieux fond vert
9 1'22dz SNJ L dza&2 RS LINBOA&AA2y & Quedl & iRSh iCeNI anK ets
? Lequel est corrompu ? Lequel n' est pas Cco0mg
1 Avoir une liste officielle pour les CSS, JSON et SWF

5. Chat

Pour le chat, il faudraévidemment fixer tous les bugs qui y sont liés. Il faudrait aussi ajouter quelques
canaux spécialisés :
1 Pour les débutants l'l's n’” ont actuell ement aucun moye
joueurs au méme stade efficacement.
1 Pour les quétes Le canalecrutement est un bordel monstre et recruter pour des quétes est
pénible (beaucoup de gens | e coupe d’'ailleur s

Une autre proposition un peu irréaliste serait de pougarder le chat externe, méme si on a fermé
la fenétre Dofus Ai nsi , il servirait d’ interface de disc
sur un autre jeu !

Pour plus d’'i mmersi on, i dystemea de tulles ettde chal lsois combbatl é a |l er

Soit revu 1 a par e x e mterldes admatonsgtexte p'écrivant, lwille a9 farmant) et

un “Typing..” (comme sawdesshdledadéber d) avec une icbne
6. Etats

Les étataudessusd es per sonnages ont ¢été assez révolutio
coup d’'oeil |l es états, et c’est vraiment cool (s
Mais, il y a toujours de nombreux problémes les concernant :
9 [ Sa SdaFda &adz2NJ f S& eitgl®2TOUjoiird ilhgossiblg d2 lcanmaifréi leutslk & R
effets
1 Les états doublonsindéplacable, lourd, pesanteur, statique, etc. Un peu de clarification serait
de bienvenue.
1 Afficher les effets des états Actuellement, pour % des sorts, la description se résume a
G! LILIX AljdzS £ QSTFAS Gy @$ 2 & R bz) chall Bt Gzbni® ylifaudrait &ane
description expliquant les effets (Repousse de 3 si dégats en mélkep Sa i dzy OKI y
colossal mais quiZ i ySOSaalANBE L}RdzNJ £ O2YLINBKSyaiAzy
garder des mécaniques cachées, elles finiront de toute fagon sur lesiias.
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7. Affichage des transformations

Il'y a énormément de transformations en combat désormais (Osamodas, Pandawa, Sacrieur, Zobals,
etc.). Comme tout est désactivable un peu a volonté, pourquoi ne pas ajouter une option pour
désactiver ses transformations ? Les Osamodas pourraient enfinumegkin(oui, on dit une skin)

s ans ( udgaahéglareun e tramsformation (certes belle) immuable et les Pandawas pourraient
enfin utiliser le sort Colére de Zato sans subir la transformation en un vieux pat@baufgez la

transf o sitWgs grosqgruscuenx espas un random placeholder)

8. Musiques
Il y a beaucoup de probl émes de |l ecture de musi ¢
(et donc peu considéré) . Je vois paserWiadowsde gen
(coucou | e Diue trégs mauvaiksepyBurtoutQuamrdsun Youtuber en fait les frais.

En parl ant de Mus i g usaperbes Mais, atcauseuwdgsebugs, ellesenk thangents o n t
pas selon la zone, ne se répétent pas, se coupent, etc. Beaucoup ont été ajoutées au fur et a mesure

des majs et elleaussisont vraiment sublimes.

Je trouve cependant dommage que certains boss emblématiquestéCldarebourg, Kralamoure)

n’ aient pas | eurs propres themes. | maginez, vous
theme épique se lance.

Exemple de theme sitédiguttre |’ ambianc
Cesnusiqueslapour rai ent étre, contrairement aux autres
L équipe musical e ducéiéiatjeamesserai gue pouramplanteé davantage de ¢
de leurs créationsQuitte a ouvrir un kicksarter ahah Ah non en fait je ne rigole pas D’ aill eu
(Purement un bonus), ajouter une version redynamisée des musiques du jeu sur le site (moins
ambi ance, avec plus de peps) serait cool. Je ser
publ i er officiell ement toutes |l es musiques du jeu
Autre point en faveur d’ unmodifierceaftaineg musigiesartles L a

themesRQA Y 0.SNIFel OhSe sai s pas comment ¢ a lisadeunaiséet r e g é
serait un petit plus (faire des petits plus de p
vers le jeu parfait)

9. Guildes

Une proposition deLosSoldados(DofusPourLesNoobs) Et an't donné que ¢’ est
populaire et que Dofus ne peut plus faire sans, il faudrait un peu plus clarifier le Multicompte (et le
rendre plus confortable pour | es useuwmduvedesqglonneas pou
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indiguant si plusieurs personnages appartiennent a la méme persoseeait assez cool (indication
par un diminutif)

Toujours dans | ' 1 nt er feehereher des artisdbsidu beth dessa guipdeait me t t r e
un bon ajout. Cela pourrait se faire par un onglet, une recherche ou simplement une petite indication
a c6té du pseudo.

10. Inventaire

wSOUlry3ItS RS tQAYy@Syidl ANB

La refonte des interfaces commence a dater et ce slot est toujours inutilisé. Pourquoi ne pas ajouter
unYAONB Ay @Sy il ANB , Rrpar2inge affichef rapid2rieat $é8 Sedettes ou
craft, ou simplement lister des objets a obtenir ! Enfiafbil faut en faire quelque chose !

Cette fois une proposition de Bommunauté anglophone L’ obj ecti f serait de g
transferts d’'  objets sans cr ai nsysemapeurrgt@asserpar un o |
une béte sélection avant | e transfert a un systeée

11.Raccourcis

Les raccourcis ont été ajoutés au fur et a mesure des mises a jour sans vrai recul par nécessité. Les
revoir intégralementmaintenant serait une bonne idée et je laisse pour le coup le clavier a Narwick
qui adéjafaitunsujeauquel je n’ai vraiment rien a rajouter

@Sad fdzA ljdzA LI NI S0

Il y a quelques mois, au cours de la b&tst de la mise a jour d'Astrub (2.46), javais fait quelques
propositions pour revoiles raccourcis par défaut du jetar je ne les trouvpasforcément trés faciles

a assimiler pour les nouveaux joueugt je trouvais que la refonte de I'expérience a bas niveau de
cette mise a jour pouvait encore s'améliorer grace a la modification/lI'amélioration des raccourcis
par défaut du jeuafin de facilite leur apprentissage et ainsi améliorer I'expérience utilisateur et donc
l'adhérence au jeu.

Raven m'avait répondu deopter ¢ca dans "améliorations" sur le foryjai un peu trainé des pieds
depuis avec ma vie IRL mais je m'y suis mis dimanche (non sans regarder la finale) et je pense avoir fini
de rédiger mes propositions que je vous soumets donc en attente de vos setour
Pour les découvrir, j'ai pris le temps de créerGoogle Sheet comprenant des imagaeprenant le
détail:
1. Des raccourcis actuettegent présents en jeu et leurs défauts
2. Des raccourcis que je propose accompagnés des explications pour chacune de mes
propositions
3. Des propositions de modifications de noms de raccourcis et des fonctions associées

De plus, le document Cafiropose directement une nouvelle organisation des raccouwi® de
clarifier ceuxci et faciliter leur localisation au sein de l'interface:
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1 des catégoriegregroupant les raccourcis ont pu étrenommées et réordonnéegordre
d'apparition)

1 certainsraccourcis déplacés dans d'autres catégoridm de regrouper ceux ayant des effets
proches

71 l'ordre des raccourcis au sein méme des catégories a pu étre modifié pour suivre un tri
alphabétique (pour les interfaces) ou du global vers le détails (pourdtectyat), par exemple.

Afin de couvrir un maximum de mondet ainsi vous contenter, j'ai regardé la distribution des claviers
en Europe et dans le monde et me suis basé sur les raccouradidiess AZERTY pour la Fraiiges
client d'’Ankamagt QWERY pour le reste du monde

J'ai ainsi rédig8 propositions de modifications des raccourcis par défaetbasant a chaque fois sur
la version précédentéRaccourcis actuels < Proposition 1 < Proposition 2 < Proposition 3):
1. La proposition n°1 : LA BASE as'Be grand changements: correctifs basiques”
2. La proposition n°2 : LA FLEXIBILITE > "Les sorts faciles d'accés et des interfaces un peu mieux
controlées"
3. La proposition n°3 : LA RIGIDEFEA bas les interfaces, vive mon temps de jeu, mes sorts et
le cha !

J'utilise la proposition n°2 que je trouve plus souple que la 3 pour I'accés aux interfaces et que la 1 pour
les sorts/objets tout en réduisant grandement I'ouverture d'interfaces (8 sur 10 touches) si on rate le
chat ™M

J'ai l'espoir qu'un jour cemodifications mineurs arriveront en jeu pour permettre d'augmenter
grandement le confort de jeu chez les joueurs tout en sachant que la personnalisation des raccourcis
sera toujours possible par la suite si c&ixe vous conviennent pas.

A noter aussiil faudrait intégrer en jeu une étape dans le tutoriel (ou alors juste un texte avec le lien
du Devblog ou un GIF?) afin d'expliquer aux nouveaux joueurs le fonctionnemenkldesabes

rapides (avec la touche Alt) pour qu'ils sachent s'en servir rapidement et ainsi deviner une partie des
raccourcis.

12.0Omégas

Jauge Niveaux omégas et recompenses

Il est impossible actuellement de voir en jeumagression exacte par rapport aux niveaux Omegas.

Pour les succes, on a une jauge. Pourquoi ne pas reprendre le méme principe mais en indiquant tous

l es 25 paliers | es récompenses pouvant étre obte
nveaux avant | a prochaine récompense ! ",

Bien évidemment, il ne faudrait pas tout montrer mais au moins avoir les 200 prochains niveaux
visibles.

Ajustement du placement niveau Omega, possibilité de le cacher pour tout le monde

L’ ajout des ninveaewx rerhéagpas da course a | expéri
affichage ruine bon nombre d’'ornements. Certes,
pourquoi pas pour lesautres? Canerflesgar de pas non ? L asafich&#abossu des
pour | ' Omega | e serait ?
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13.Divers

Affichage rapidedé QS G RQdzyS Y2y i dz2NB

Petite proposition trés rapide de Narwickjuin ® a pas Vvr ai ment besoin d’' arg
parl er . Le but serait d’indiquer simplement si u
moins puissantes.

Options pour les joueurs Daltoniens

Il y a dans les combats de quétes de plupdnus de gl yphes de toutes | es
probleme pour la majorité, tous les Dofusiens daltoniens souffrent un peu en silence. Ajouter une
option permettant d’'afficher |l a couleur (ou glo

raccourci) serait vraiment appréciable.

Pouvoir supprimer des objets directement depuis un coffre

Méme si ¢a optimise | a destruction de kamas par
notamment pour supprimece vieux souvenigde Vulkania qui prend un slot inutilement.
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Revaloriser les Montagnes de Cania

Ell es sont grandes, el l es sont bell es et surtout
est rien. Pourquoi ne pas faire comthee s abysses et y ajouter une no
avec nécessité d’'avoir un certain équipement ?
attendue de tous : Les tabis ! C’est sur€ment tr
ferait une magnifique extension ncéh

Refontes de Zones a effectuer

1- Bonta/Brakmar: Méme si dans mon coeur Pandala devrait passer en premier, les deux cités
dominantesdevraientétre prioritaires et avoir leur refonte le plus tot possible (avecaanveau mode
de jeuJcl ?)

2-Pandala I nchangée depuis des années, un petit courg
de Grobe, sans oublier le mythique Dofus Tacheté serait parfait.
3-Otomai: Je trouve |71 e t ndegpMagga @gresdtellepsdhien plus petite).u ' e | |

I'l faudrait retoucher graphiquement certaines pa
a ajouter.

4- Dragoeufs Avec la quéte du Vulbis, la zone sera forcément & refaire tant elle est vieille (méme si ¢ca
donne un petit c6té Nostalgique). Nouvelles quétes, nouveau donjon et surtout nouveaux monstres

tirés de Wakfu (car les jeux de mots sont hilarants)

5- Montagne des Koalaks Comme les deux zones du dessus, une petite retouche graphique de
certains éléments et des quétes (Dofus Kaliptus ?) suffirait. Avec une petite référence au sanctuaire

des familiers tout juste fermé si possible !

6- Et aprés, bah wowofussera resplendissant

(Crédit Image NarwicR

Encore + de Dimensions

Demande qui avait déja été soulevée | ors des Vo
place (grandes zones, pleins de PNJ uniques, quétes, suivi & long terme) masuspno ur d’' h u i
indissociables du jeu (a part Ecaflipus qui a un peu de mal a se faire une place).
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Nouvelles invasions

Si ma mémoire ne me fait pas défaut, il y a eu e
la derniére invasion active duonde des Douzes. Des vagues de chafer ont déferlé sur Amakna et les
joueurs devaient les combattre, ainsi que des plus gros protégeant des trésors.

Le développement n’ est pas forcément colteux, il
d’" aetri | " apparition de monstres agressifs dans
simpl ement étre des MJ. Mais s’il vous plait, p a

Réduction du nombre de Givrefoux

Leur nombre étaity st i fi € quand beaucoup de personnes f ai
aujourd’ hui et il est assez dur de trouver du mc
c'est trés temporaire et jamais assez pour finir

Doublez le prix si vous en avez envie, m@itesens or t e que | > on ne se retro

mine !

Avec la 2.46, des HDV ont été ajoutés dans les différents lieux importants (Pandala, Otomai, Sufokia).
Pourquoi ne pas faredmé me avec |  église et ajouter | a poss
plage d'Otomai ou dans les tréfonds de Brakmar ?
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C'est une f eat ur e(natammenephrilacommu RE) repdussdapout 2 raisons

1 Coltentermesded ével oppement : Je suis plus ou moin
suffirait pour un premier pasPgisrajouter les effets de lumiéres)
1 Personnages ne jouant pas aux mémesalres : Faire de la feature une feature interne au
client pour permettre au joueur de la régler et ainsi avoir un cycle personnalisé, certes décalé
par rapport aux autres, mais un cycle quand méme.
Carendrait le jeu un peu plus vivant, et sans impactlsugameplay.

Le monde des Douze est vaste, avec des centaines de cartes. Mais trés peu sont interactives. On se

contente d'y entrer, d’  en sortir, sans idespact. :
étages. Cela n’implique pas forcément une refont
décor (ou d’action avec, comme s’ allonger sur ul
table, toqguer aux portes avant d’  entrer)

Taverne

Dans les RPG, ce sont des lieux de prédilection pour les aventuriers. Dans Dofus, elles sont la pour la

bi ére, e t Un@ssez srieux $uj@noposat!de pouvoir afficher les combats de Donjons et
d’ Av A, c’' est une trés bonne idée pour donner un
J'ai parl é plus haut d’une indication sur | a mi
zone. Pourquoi ne pas ajouter un systéme dameurs dans les Tavernes avec un PNJ redirigeant vers
d"autres ? “J" ai entendu que quelgu’un avait be
mini carte” ou “PNJxxXx est assez inquiet, il ne v
Enfin, un xmoration des Tacemeésst dds’ petions de téléportation pour les éloignées

serait de bienvenue !
Maisons
Je trouve honnétgeandehodea quhadger y sai pas n’ est ajou
ou un plus par rapport aux haveacs. Unpde-ar mur e ? Un r éceptacle (possi
sans que personne ne puisse le prendre) ? La possibilité de laisser les Familiers gambader librement en
tant que PNJ ? Il y a tant & faire !
Enclos

(On croirait une mauvaise parodie desltuationmondiale actuelle)

Depuis |l a 2.47, |l es Enclos privés sont revenus a
toujours aussi mauvais. Déja, les endibbzA Yy Sy i £ QF aLISO0 O A aégapilléelRS OSy
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autour du monde. Des zes entiéres leurs sont dédiées ! Et pendant ce tefapa Bonta et Brakmar,

i y a des cartes vi deilvraiméneperngns masmternant gue lesobjétso s  pr i
d’" él evages sont requi s méme deaovalanté de eertging beltoutc ?  Awu
accaparervi a | e multicompt e, c’' est surtout restreir
multicompte.

Il faut soit transformer certains enclos en enclos souterrains, soit completement revoir le systéme privé

pour les enclos.

Evénements Nowel / Vulkania / Halouine

Un peu de nouveauté serait de bienvenue. RPétie pas tous les ans, mais au moins une année sur

deux avoir un nouveau donjon, une série de quéte ou de nouvelles récompenses.

Beaucoup attendentakanuas ssoulse lraetmaiirged’ AGT est as s
dével oppement , mai s une fois fait, c’  est possib
animation mimant la neige ?). Des ornements inutilités sont dans les dossiers du jeu, ce serait le bon
moment pour les lancer

LesArchimonstres de Vulkania mé me apr és des années d’'ouvertur
frustrants, en sachant que beaucoup les farme désormais plus pour les revendre que pour la quéte en
ellemé me . 1 f a u dnodifier teur dyatéme (intetdictioréda tapture, ne plus passer par

des Pierres) ou réduire drastiquement leur temps de réapparitiorb(®b)

t f dzZa R Q2 dzaivénfsjgueurd? dzNJ f S a

C’est une demande assez récurr a@tuen dye dl B digeB munad
meilleure appréciation degventsnotamment sur le forum ou via un onglet du site pour un mode
G Sy RE@nhBy0dideRT de la part des comptes officiglDenouvelles récompensesnéme si
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vousjugezauvudelarécente Ff@ ' el | es sont suffisantes, sont e
des mortels vers la vie événementielle et RP du serveur.

De lapub par le launcheserait top vu que celtg i est en cours de refonte (
des news listant tous lefiventsavec option de tri serveur par exemple), mais aussi plus de pub en
général. Que ce soit sur le prehome (absolument pas indicatif du RP en jeu) ou via un onglet du site,

tout est bon a prendre.

Globalement plus de maitres de jeaur tous les serveuist notamment les serveurs anglophones,
monocomptes, épiques et héroiques serait appréciable.

tfdza RQO@GSyda !yill Yl

Cette fois de |l a part d’ Ankama. OQutre | es inva
d’" Uk’ not’ all ag, combats avec plusieurs manquent
s'en étre séparé

Raven avait aussi lancé un lotde concourdser f or um en secti on Ani mati ons
assez fun Dbadrnn gatalgns dadsue demaine choisi par le staff. Mais ¢ca a disparu

du jour au lendemain, sans vraie annonce expliquant pourd&®IT: Ceci cacerne les amhations

Forums Comme Raven méal fait remarqué, les autre activités ront absolument pas disparues,
notamment via le Braquage a la dienne récemment]

WS @ASya RS @2 A NialeQ SEERGr& a0y, pourdutind phLfaire le méme type
ddzNJ 52Fdza K / QS&aid SENMOGSYSyid OS t ljdzza 28 LISyal A

Statuer sur certaines incohérences du Bél rompre avec ToT

Outre la saison 3 qui est en décalage total avec les jeux, ilyaunbonndmbrenc ohér ence | i é
de majs régulieres ou du Transmédia. Les Eliotropes petigamtoir des enfants ? Ogrest existie ?

Yati | des univers paralléles ? Saharach n’ est pas
On a souvent des points Background pour teaser des majs, poiung pas en faire pour répondre a
certaines questions existentielles du Krosmoz ?
table !

Il faudrait aussi songer a mettre le site du Krosmoz a jour, il prend sérieusement la poussiére et parfois,

ne fonctionne méme plus, alors que | ’'idée était
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Héroique

La mise a jour 2.47 a été treées bonne pour | e ser
avec | e retour de |l ar ibiknalC’  m&me uni slea veammumawst
bas (une minorité qui ruine |l a majorité, as UuUSuUE®e
sur Oto Mustam (A partpettt re r éduire | e bonus d’'xp des mul es

Pour bien repartir de bon piedE (avis purement personneletpéut r e partagé) pense
réinitialiser totalement le serveur (ou alors juste garder les niveaux), en ajoutant les restrictions
monocompte d’'llyzaelle. Le Multi cortpeétaitdleabaseouj our
interdit (il | " est toujours, mai s aucun sanctior
comme il était censé étre a la base.

Dernier point, il faudrait absolument penser gudu serveur Par exemple, recruter un médateur
“spécial” s’intégrant au RP du serveur comme Oto
devant étre bannis avant d’ appliquer une sanctio
top. Soutenir les animations par un MJ dédiéserveur serait vraiment cool et redonnerait au serveur

cette sensation unique gqu’'il avait avant.

Epique

Le serveur n’a jamais vrai ment Xneévoippagomrheati r e, m
| " améliorer :/

Epique + Héroique

'l y a un sérieux probl éme au niveau des quétes.
possible de s'entrainec,e n’ beh @dgaaj out e, rlescommis rexse lanpentiplosrsans
prévenid,ilestt Yy 2 NY I £ RQI @2 A Nit desScambijtsizgnipetément ¥Médditesomme

l es quétes d’'alignement et de punir |l es joueurs
n"ajoute pas de cGamdDesignmakfoutuc’ est juste un

Vieux monocomptes
Dernier point assez important, on a tous vu les succés des serveurs monocomptes. Comme beaucoup,

j 7 aime | e concept et ce vent de fraicheur. Cepen
perso qui m  a accompagné ahderqa estappdraan mémenedpssiue C’' e s
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ces serveurs, maisserditl possi bl e de créer un serveur monoco
pendant un certain temps, possible de migrer des
foutuejesai s (encore que, ca se stabilisera apreés | a
de rassembler tous les monocompte encore restants, la ou ils sont dispersés sur les serveurs classiques

et pas forcément avec de bons moyens (amis, bonne guildeC’ e st vraiment quel
jTattends et je ne pense pas étre |l e cas dans ce

Temporis

L’"expérience était assez satisfaisante avec un a
de | a part de | ' éqg wotpoeper(dant v peu la tassitudenapresries yerveurs e
Monocompte et | e manque d’ originalité de cette
(restrictions, multiplicateurs, mort senrdiéfinitive) serait bien mieux.

De meilleurs récompenses, et phégulieres sont aussi attendues. La panoplie est belle mais les paliers

ont vite découragé les joueurs, souhaitant juste un peu participer.
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J’' avai s pastélud séjpaoqyel Eichen avaitrépondd” y énongcais de nombre
gue j avais plus t asadeurskbtelluremirécle umpet e retard paurapfartb a s
aux serveurs monocomptes), la 2.46 est arrivée. Ellixéade trés nombreux problemes liés aux
équipements, aux quétes et aux débuts du jeu en général, méme si comme tout, il y a encore du travail
afaire.

Dofus actuellement attire des joueurs, mais le plus dur est surtout de les retenir, de leur donner une
raison d’'étre sur |l e jeun{iveau,poiastsurebei Dhpoa
part former le joueur mais en plus i donner envie de s’'investir.

Le Tutoriel du tout début est assez bon et complété par les informations des sites (celles du site offi ne

sont plus a jour) et des interfaces (coucou 2.47). Il devrait toutefois aborder (au moins par quelques
mots) les autre gameplays du jeu (Chasses, Dimensions, etc.) qui sont trés importants en jeu. Mais

surtout, il devrait introduire au moins par un combat factice (faux joueurve . C'est ce qu
majoritairement mis en avant par les tournois et Youtubers, et poutta, il n"est pas i nt
niveau 20 Introduire la recherche de groups er ai t égal ement essenti el v
feature.

A la sortie du temple, le joueur est seul. La encibifaut le guider, lumontrer les possibilités de jeu
etf QAVASNBNI RIEya LI fgulirdit don® &jdut@run PNz aud cBrittd® &edizNmap
interpellant le joueur dés sa sortie du temple (Joris ? Kerubim ?)

Celuic i I ui demanderait s’il est seul . repindrduner é pond
GuildedQ | OIQ d&z® mme sur Dofus Touch en plus développée.
pas sur DOFUS PC). Précisément :

T 1 y aurait 2 Guildes d’' Accuei l de Base par
Kardorim (erexpliquant qui sont ces personnages)

1 Ces guildes seraient rejoignables jusqu’ au n
d'accueil)

1 Aprés le niveau 100, le joueur est invité a trouver une nouvelle guilde. Il est expulsé au niveau
110

1 Ces guildes powient contenir un nombre infini de joueurs
1 Il ne serait pas possible de poser de percepteurs dans ces guildes

7 1 est possible d avoir une guilde d’ accueil
(pour effectuer la transition)
1 Les Gui | dsmiendgéraes paudes Hénévoles proposant de maniére réguliére des

évenements RP ou non. Les événements sont globalement trés importants dans la vie d'un
serveur et en faire un grand nombre permet de dynamiser le jeu et d'attirer (notamment sur

Twitter et Youtube)
Le contreargument de Lichen (qui était plutdt en accord avec le point) était la modération.
Ef fectivement, il faudrai't une grosse vague de
fonctionnalité qui est nécessaireEt puis, vous &z bi en sor ti Il AvA et | es

totale envers les joueurs, on est plus a ¢a pres.
Le PNJ lui proposerait ausgielques petites activité®t précisions (se lancer dans les quétes

d’”"l ncar nam, visiter | astawvercne, Cparslt eantedmiesa dwlatst e
de développement (Le pnj + le texte traduit dans toutes les langues), mais ce serait trés efficace.
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Etant donné gqu’lncarnam est censé étre |l e résum
transformeNJ f QI 5+ S ypour l8dquipgihehtéet cOnsommables. Actuellement, pour vendre
ses pains et chapeauy, il faut descendre a Astrub, ce qui est dommage.

Les quétes de Classes sont a revoir. Elegaient présenter les mécaniques de la classe

acuel | ement , aucune ne peut se t-aAartmgeeresd’ Bacei &u.
essentiel surtout poules Xélors devant tout apprendre sur le vif.
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Les modules ouvrent une importance porte & des possibilités inexploitées. Krosmaster par exemple,

n"aurait jamais vu | e jour sans ces modul es et
D’ autant que ce | ien ét antléejouey (tollectiomde égurinesten jeump | i q
kroshop, etc). C’'est comme ¢a que | e module aur a

si on veut faire des modules pour Dofus.

1 est possible de dével op issant dderégiesohabituelkesidajelg a me p |
mai s il faudra f or cé mea aveclrécompenses etefortsaliens autantn  d e
économiques que RP (nouvelle monnaie, boutique, nouvelle dimension, etc). Y accéder dans les
Tavernes comme pour Krosmassarait également top.

Exemple

L' Exemple est un troll, mais montre qu’il est ca
av e c Destfunesvéritalle’ boite de Pandore que vous avez ouverte et elle est encore indtilisée

Ces modules devraient toutefois rester complémentaire et entierement dépendants de Dofus. Cela

doit étre du nappage, pas de le gateau.

Bien sdir, f ai xclee pdsefaires rdes chouleaux madésgeu (comme les Chasses aux
trésors). En PvM (Boss Rush, Boufbowl avec des mécaniques de combat de quéte comme Dofus Arena

a été repris dans la quéte de Barnabé, etc.) ou PvP (nouveau mode de jeu sauvage). Biends#s, avec
récompenses et s Banstoruotp dde’ ilmipeaxccat!| ussuirf [!" é(conomi e
suffisamment renouvelable tout de méme).

Exemple :Un nouveau mode de JcJ Bonta/ Brakdiase sauvsz:
déclencheraitdanssne zone al éatoire a une période al éato
canal I nformations ou un nouveau canal “Conquét e
cas de mort, pas de multicompte) tmai savber bue p
survivants et de Kills.
e s de possibilités et vu que Dofus e:

(! y a p i n
o] de bien | ’'insérer par rapport aux autr

[
condi ti n
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https://www.dofus.com/fr/forum/1069-evolutions/2277650-devblog-gd-dofus-battle-royale

Les chasses aux trésors sont un mode que |’ ' idéal

J’oai mis ce point aprés | es moduluegsasienbdule e n’' est
Elles ontapportéun nouveau gameplay touchantd’luen e emo nsnaan se
comme | e Kolizeum (qui est | ui aussi un modul e,

voie a suivre pour ajouter des mijeiux a Dofus (retour des minijede la foire du Trooll par exemple).
Bien évidemment, il faut parler des défauts. Comme beaucoup de features Dofusiennes, les chasses
souffrent avec | ' age car il n'y a pas [/ peu de
etletoutestglobh e ment nerf alors que ¢’ est une activité
pour se faire des kamas.
On peut citer
1 Le retrait du x4: Le probleme était surtout le détournement commun qui consistait a
abandonner si la Zone ne permettait pasleix4. aur ait fallu revoir | a
de | xp : Avoir moins d’' XP en x1, mais plus ¢
f Le retrait des chasses en Dimensions Ces chasses étaient speéecial
un challenge supptéentaire. Pourquoi ne pas les réintroduire avec de nouvelles réecompenses
? Par exemple des fragments de carte ou de |
9 [ S NBGUNXYAGCRB8taOhNDS gain assez rare sans val
1 Leretrait des Poudresen248 C’' est un nerf assez conséquent
assez chers et constituaient un revenu conséquent pour les chasseurs.

’

Le nerf du x4 a aussi impliqué un autre poibes 20.000 roses de la quéte du Pourp@ommec * e s t

une habitude avec les quétes de Dofus, le Pourpre a intégré la feature toute récente des chasses. A

| " époque, obtenir 20. 000 roses était assez sim
extrémement compliqué si on fait la quéte au bon riMg(130150). Cela ne se traite pas en une

centaine d'heures, certes, mais il est anormal d'y passer plus-8@ 2(faire du full chasse juste parce

gue le chiffre n'est plus équilibré et que le staff a souhaité forcer la main des joueurs vis a vis des
chasses (comme ils I'ont fait avec les Idoles et le Turquoise). C'est le meilleur moyen pour dégouter les
joueurs d'un mode de jeu alors que la quéte est censée en faire la promo.

Oui, il est possible de trouver des coffres a H2000roses, mais cela restle laRNG dans une

guéte qui voulait justement la supprime(But des Dofus en quéte = RP + Suppression de leur drop).

Oui on peut les acheter, mais les quétes sont censées étre réalisables par ses propres moyens
raisonnablement. A ce compta, onpeutd r e qu’' i |l faut faire des donjc
car le mercenariat existe.

Enfin dernier point concernant | es chaénantes, el | ¢
Certes il est possible de visiter des zones refondues (Caidintote), mais ne pas pouvoir aller a
Ni mot opia, dans |l es Abysses, sur Moon ou sur |1

tr ésor s (@ Lefles moygns invastisipeunrendre ces zones agréables visuellement

(Ah, et ausspasser Frigost en x2 car ses zones sont vraiment horribles)

59



C'est encore une activité trés pratiquée, mais p

Si certains bonus sont inintéressants au possi bl
(bonus de récolte, d’"xp globale) voire compl éte
surutilisées voire abusées. La plupartnecpft us et se contente d’attendr
et ce, en sachant qu’ el I(egqsu assdntu ntee gppuraco ur itsr)ap Iflr
soient plus rares (3 mois), soit moins importantes (limite de craft ?), soit plus spécialisées (ex :
uniguement les métiers de récolte, puis uniguement les Bijoutiers, etc).

Les bonus élevages devraiensaa i désor mai s concerner | es Mul dos
a la fois (toute une génération ?).

Legain de kamas sur certains jours devrait étre drastiguement réduit (ressource coutant 1000k ou se
droppant en 2 secondes rapportant 40.000kamas).

Pour finir, il faudrait aussi augmenter les prix des galets (ou les fusionnercceuxn’ ét ant ut i |
dans trop peu de crafts), actuell ement trop bas
récompenses, comme un bouclier/costume saisormr o u des objets d’ apparat
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Encore une fois, ce serait une modification tres colteuse en temps de développement, pour au final
peut-étre pasgrandchose Pourtant, les Incarnations et Compagnons fpattie de ces features qui

n"ont pas eu de vrai suivi alors qu’elles ont du
basé sur quelques sorts uniguement en PvM ou en PvP Sauvage alors que les compagnons permettent

d’" épaul er s o munremba derquét gueun gonjan.

Pour | es incarnations, il n’y a méme pas besoin
l es effets d"  un mob ou d’une <c¢cl asse. C'est vrai
boutique.

J ' adép unspeu réfléchi a ca:

1 Passede 50 a 200 niveaux pour les incarnatiorBlles deviennent trop faibles aprés le niveau
150 (surtout vu le bonus de leurs armes). Il faudrait évidemment revoir les formules des bonus

T Faire gagner de activemem : Unagpeusonwe e MultiEXPestr Pokémon,
permettre aux incarnations de son inventaire
exp entre toutes celles posséder) serait bien moins barbant que de les monter une a une
(surtout avec 200 nivaux)

1 Donner des nouveaux sorts pour un total de 9 (Incarnations) et 10 (Compagnoela
permettrait de consolider | eur gameplay et s
avec les variantes)

9 t SNXY¥SGONB f Qdzil At A &lAprds AuflibradS avidéndnbidl. & O 2 Y Y dzy a

9 t SNXY¥SGUONB f Qdzi Af A & tait U Yompa§nbns Ce/ @raiNid@d finABlefa Sy

auraient des caractéristiqgues prédéfinies, me
T [ AYAGSNI t QS| dzA LIS Y S yAGtueReBént, dis ghds didyun diveauya partde . [
celui de I ’incarnati on. Fusionner | es deux pe

avec une incarnation 200
1 Pour la refonte compléteun doc est dispo ici

Méme si ce ne sont pas incarnatiopds de transformations RP en combat hors combatsserait
cool, notamment pour les animations de joueurs. Je ne sais pas vraiment dans quelle partie le mettre,
mai s j e pense ¢iudcar Matiiren d’espdwrermdi ent étre une
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https://docs.google.com/document/d/1L_AOvQw2Nzx0EKEzp0LTD3efyL4HXYB8kNO1fCbDmgc/edit?usp=sharing

Le jeu atoujours etencoredetrgpr o s souci s de performances et c’ e

mémoires, |l es ralenti ssement s, |l es freezes, | es
Pl us ridicule encore, | ai méme trouveé un bug qu
Quelgles pas ont été fait vers une amélioration, mais la fluidité du jeu devrait étre une priorit&, peut

étre pas absolue, mais une priorité. Au moins qu

de RAM en monocompte. Cela passe par de nombreuse®skos not amme nt Il " optim
dossiers du jeu sont un bordel monstre et comportent de vieux fichiers inutilisés et stagnant pourtant,

a quand | eur suppression ? (le jeu a d ailleur &
1 Le jeu lag beaucouprop quand plus de 5 personnages sont affichés sur une méme calite
faudrait *encore* revoir | affichage des per ¢

1 Il faudraitcorriger les fuites de mémoires ou au moins ajouter un nettoyage plus régulier du
cachepour éviter a la fenetre Dofuse montrera 32 Go apr és pl usi eurs heul

Dofus 2 Unity a éteée envisagé et finalement “aba
Waven. C’est je pense |l a décision qui va |le plus
Hash va venir limiter tous les domaines du jeu et quasiment forcer la main sur des modules (Dofus

Donjons n’est qu’ une conséquence indirecte de ce

de la gestion du moteur. Animations ? Couteux et fonuéagméme la plus puissante des configs.
Problemes de performances ? Moteur du jeu et fuptimisation de Flash.

Cela aurait été un projet long et qui aurait englouti des sommes assez conséquentes, mais qui en aurait

valu la peine et aurait prolongé la il jeu (officielle, car le jeu ne mourra pas apres l'arrét de son
support, il ne mourra méme jamais vraiment) d’un
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C'est un point assez terrible.

Pour la petite histoire (rappelée en préface), larefohte r um a ét é annonemde | a Vv
de trois jours. Tous | es retours ont eéeté eéevités
refontes sur Wakfu, Krosmaga et Dofus Pets.

Mais rien n’a été fait. Onsaméliarations unpsgstemdda susiui t e

monts et merveil {-eey?Umbxitoss lesBmofs,ipuisgplus rieng u’ a

Nazkan nous avait annoncé une table ronde, Raven
En 1 an, |l e forum a perdu en qualité et beawucou
(méme s’ i | nemefaitespadtioruej ocuer sque j ' ai pas dit) et ||’
ca, | objectif de cette modification ?

Enfinbef , j ' ai repris | es voeux que | 'avais porte |

changé depuis. Et si vous voulez une liste de bugs arfixer sujet posté-4 avant la sortie du forum
tient toujours

1- Il faut impérativementfixer les bugs du forumll y en a beaucoup trop, que ce soit au niveau de la

navigati on, d diredtionéespagdsouaattes.de | a r e

2-[ S F2NMzYy yQSaid IUIl % sNB & aydaarp@S® sur mobile alors
ses Vvisites. Que ce soit | "éditeur qui ne pPoOsSsSeé -l
bidonalaclé)ou’ i mpossi bilité de zoomer/dézoomer, il es
guitte a sérieusement perdre en praticité. Et mq¢
icbnes d’' avatar sur mobil e pticuemed latailetdesqpagesche pl a
l'ire (heureusement gu’  on a un mode | iseuse sur
contrairement a avant | e sigle dofus (assez (gr os
pas cliquer sur Accuell !

3 - Des retours réguliersMal gr € un suj et retour des bugs, on
retours.

4- Le forum ne posséde toujours pas de flux RSS en 261&, qu i empéche | a créa

notification via des applications ou par mail

5-Le suivi des sujets estux fraises n’ i ndi quant parfois pas qu’'un s
contraire, indiquant parfois que toutes les réponses ont été apportées en méme temps. Depuis
guelques temps, les utilisateurs mobiles ne voient mémelples carr é rouge..

6- On ne peut plus voir clairement le dernier message dans les sections etsecons ni gui (.
posté. Le déroulementdesscgse ct i ons est i mprécis et on ne sai:
dedans

7- Le systéme de réponse est #ligue. La fonction pour retrouver un message du staff dans le
contexte est buggée et on doit au final déroul er
d"ailleurs pas ou et a qui une r éponless&0page®et é ap
d’"un sujet pour savoir ou elle est)

8-LeF2NHzY yQSaid LI & Sy wmckd Si azoitraR@entad feige t I y O
d'avant. Heureusement, Stylish/Stylus existent.

9-L ' é d eésttajours aussi téte de muledn pensait qued refonte forum nous enléverait les bugs

nous obligeant & constamment "CRTL + A" mais hailz T A y | { Le©laBés(se daiivéniBaw

moi ndre edit, l es Iistes font ce qu’elles veul e
certaines ba$es disponibles sur tous les autres forums du monde ne le sont pas, etc.

10. Le systeme de scoreestmauvdise s mul ti comptes sont rois et il
postcount. Coucoues gens passés de 12000 de scofi@ en une soirée)es badges ont également

disparu (Wakfu BETA, Dofus Premium, Bonta/Brakmar).

11. S’ il wnous ese blanc qui atrgcheves yewx nu donneas un theme sombre.
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https://www.dofus.com/fr/forum/1053-discussions-propos-forum/2243810-newforum-retours-modifications-imperatives-avant-changement?page=1
https://www.dofus.com/fr/forum/1053-discussions-propos-forum/2243810-newforum-retours-modifications-imperatives-avant-changement?page=1

Je vois cependant un peu de positi ftresdrorumsdegagne
retour (peutétre avec un gros patch ?). Mais bon, ¢a arrivera en 2022. En attendant, pour attendrir un
peu tout c¢a, voici quelques propositions de titr

Critique de Dramak, Belle de Béthel, Adepte de Kaotg Batonnet de Meno, Deplumeur d'llyzaelle,
Goule d'Anerice, Coiffeur du Roi Nidas, Bourreau de la Reine des Voleurs, Litiere du Chaloell,
Maquilleur de Choudini, Prétendant de Dantinéa, Homme de la Reine Nyée, Catcheur du Capitaine
Ekarlatte, Empoisoreur de Toxoliath, Défragmenteur de Fraktale, Adrien de XLII, Paire d'Ush,
Ecourteur de Nimbos, Griffoir de Kanigroula, Poussiére du Kankreblath, Insecticide pour Villinsekt,
Pleurnicheur du Pounicheur, Tort du Chafer Rohin, Antibiotique pour BaleineuiTde® Phorreurs,
Toiletteur de Phossile, Chercheur de Peki Garou, Deserteur de Momie Nova, Compagnon d'Ombre,
Mauvais Chassouilleur, Avaleur de Gromorso, Nounou de Daigoro.
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LesAvis de recherche ndevraientplus étre accompagnés de plus de 4 monstrégalgré le systéme
de nerf S i |l e recherché est avec des Monstres,
est un bon chiffre et utilisé pour les Donjons modulaires.

Attitudes

Il fautrevoirlesy st éme d’ Attitudes. Mé me s Il e principe
limité, sans vrai suivi malgré sa popularité (et sa rentabilité ~). Il y a eu beaucoup de propositions sur
le forum dont(par ordre de priorité)
1 Diviser lesattitudes en catégoris : Pose (Animations statiques ou finissant sur une pose. Ex :
Cadeau), Actions (Animations de base), Classes, Aura et Spéciales
f Les Attitudes spéciales (Wakfunding, Evénements type Flute ou Tambour) sont désormais liées
au compte efpartagées entre tous les personnages

T CAESNJ fSa az2ya RQFGGAGdAdzZRS SG NBYSGGNB tSa @2

1 Remettrelesbouclies?Ce n ' édersé &tre ynasslution temporaire ?

9 ' G2ANI y2GNBE y2YONB RQIGUAGAdZRS & re@maxdnfalS OG SSa L2«

§ Pouvoir cumuler Attitude d’Aura et Attitude ¢
Un autre point que je souléve pourlittlei 1| | er (croquete sur | e forum)
Magnolia avec un vr ai moyen d’' obtention et pas d

Pourdonnersuiteh’ af fi chage du temps de jeu sur | e site,
exemple sur | "interface de choix de serveur !

Actuellement, le module est toujours gsent dans les fichiers du jeu. En plus de prendre de la place,

on retrouve toujours des figurines en jeu. Rien
pas jusqu’'a |l es supprimer, mai s au unedyslage)@j out er
au pire ajouter un Tag pour les rendre identifiables.

Je n’ ai touj our-Bossexclssif  acausé deica. lee prereiumnétamt une denrée rare,
pourquad ne pas assouplir un peu les conditions pour entrer dans ladite maison et au moins pouvoir se
faire épauler ?

Le jeu est toujours en 4:3, mais centré au milieu de la fenétre. Je propose donc de pouvoir le mettre a
gauche ou a droite, afin de par exemple mettre toutes les interfaces a droite. Un bug le permettait,
alors je ne pense pas que ce soit bien compliqué a mettre en place

LYRAILdzZSNI £ RIFEGS RS danBl (A 2iyntRQdzA clagsddbedeyaihl odiSx  d
|l i mmense espace vide actuel

65



Revoir les places marchandes

J trouve que les HDVs sont un magnifiqgue point de rencontre, mais au détriment de ces places. Leur
donner de l'intérét permettrait de les placer au centre des commerces, en autbtisaente a la volée
uniguement sur ces places ou en réduisant les taxes par exemple.

Un grand merci a tout ceux ayant participé directement ou indirectement (citation de travaux) a la
réalisation de ce recueil. Et a bient&ur les forumd

66



